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“La motivacion es fundamental para que
el aprendizaje se genere”
(Marc Prensky)
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INTRODUCCION Y ACTIVACION

1.1 Explorando la tematica

¢Hemos escuchado del escape ¢Hemos formulados actividades
room? basadas en desafios?
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1.2 Activacion

Acceda al siguiente escape room
Rebelion gatetes

Realizaremos algunas actividades de
esta propuesta

Analizando la experiencia de un
escape room
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http://escaperoom.revelandoideas.com/

I.AS E RICAS

Grupo de jugadores son Se debe resolver un reto para La clave para ganar esta en la
encerrados dentro de una poder escapar, se suelen colaboracion del equipo de
habitacion basar en peliculas o historias trabajo
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Se ha adaptado de forma  Se denomina “breakout EDU”  Suele ser digital, mas simple
presencial o virtual con dado que el foco es “abrir la que el escape room y no es
desafios educativos caja misteriosa” necesario estar encerrados
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2.3 Ventajas educativas

Trabajo colaborativo 08 Liderazgo

Aprendizaje gamificado Desarrollo creatividad

Aprendizaje basado en Desarrollo de

retos habilidades superiores
Aplicaciéon Pensamiento critico
Motivacion

Habilidad digital
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2.4 Elementos que se deben considerar

Espacios de trabajoy
dificultad

Objetivos de
aprendizaje

Contexto e inicio del Procesos de reflexion

desafio y colaboracion
Narrativa que ° Cierre o desenlace
contextualice del desafio

Materiales de apoyo

Retos o desafios ]
al trabajo

progresivos / codigos
Tiempo de las

Motivaciony
actividades

diversion
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2.5 Algunos tipos de desafios que se pueden implementar
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Problemas de légica o  Problemas matematicos Uso de cédigos, cédex,
rompecabezas o respuestas concretas pistas, etc
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El impostor La extorsion del hacker Rebelion gatetes

(matematica): facil (informatica): dificil (varios): intermedio
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https://view.genial.ly/60942520b527ca0d776c0c26/interactive-content-escape-angulos-y-tiempo
https://www.escaperoomdigital.com/laextorsiondelhacker
http://escaperoom.revelandoideas.com/
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Los misterios del Prado Escape del colegio Opciones: 1, 2, 3,4
(arte): intermedio (varios): facil (buscar en Google)
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https://www.escapeweb.es/tienda/escape/los-misterios-del-prado
https://sites.google.com/view/escapadelcole
https://srunners.com/webs-escape-room-gratis/
https://eloutput.com/videojuegos/listas/mejores-escape-room-online-gratis/
https://www.educaciontrespuntocero.com/ocio/escape-rooms-gratuitos/
https://thekiofeverything.com/

2.7 Ejemplos creados en Universidad de las Américas

@ Desactivando la bomba atémica

@ Reto geométrico

@ éDonde esta el alma de Edgar?

@ Manual de hechiceria
@ Lo que es de Grecia a Grecia

@ Muerte en la noche de Halloween

@ Isla Paz



https://view.genial.ly/629a7abdf81c3400179e30e4/interactive-content-desactivando-la-bomba-atomica
https://view.genial.ly/62956b4b56a41b00136744c8/interactive-content-reto-geometrico
https://view.genial.ly/629148078af24300110e7d5e/interactive-content-salvemos-a-edgar
https://view.genial.ly/629151d4ecc9890018ef7ba1/interactive-content-escape-room-brujeria
https://view.genial.ly/629a84db7fd75900110286c2/interactive-content-lo-que-es-de-grecia-a-grecia
https://view.genial.ly/629b9c4c7dcdb50019b9f4b3/interactive-content-misterio-en-halloween
https://view.genial.ly/6296c514091d94001372bb04/presentation-presentacion-piratas

%3 ACTIVIDAD DE APRENDIZAIJE @I UDLR

3.1 Presentacion de actividad

Acceder a Genial.ly

G . . .
a—— Seleccionar crear / gamificacion
L

Seleccionar plantilla gratuita de
escape

Elegir un tema y planificarlo por
etapas

Crear historia y desafios, digitalizar y
probar
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genial.ly/es

V'Y CIERRE DE TRABAJO @I UDLR

4.1 Conclusiones
¢Qué opinan de la
(¢ ,
metodologia?
e @ ¢Qué ideas podemos trabajar
O con esta metodologia?
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.“@'. @ éComo podemos innovar con
D N esta metodologia?
@ ¢Qué tipos de escape room
° podemos desarrollar?







