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“Ensenar en la era de internet significa
que debemos ensenar las habilidades de
mafana desde hoy”

(Jennifer Fleming)




' “Explorar herramientas y
metodologias con uso de tecnologia para
fortalecer los procesos de docencia en
linea o con componentes virtuales”
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INTRODUCCION

1. ¢Qué es el aprendizaje digital?

Aprendizaje con No sélo LMS o virtual, Enriquece el aprendizaje
integracion de considera practicas  con uso posibilidades TIC
metodologia y/o TIC hibridas y presenciales (NTIC y/o TAC)
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%2 MACROTENDENCIAS EDUCATIVAS

Algunas realidades y proyecciones

Disefio de aprendizaje Aprendizaje y tecnologias Uso de inteligencia
hibrido adaptativas artificial, nube (ej: chatbot)
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Analisis éxito del Criterios de calidad del Recursos digitales abiertos
estudiante aprendizaje OL y diseifio UX
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L. ey 0
Micro credenciales y
certificaciones

7

Rediseno de EVA,
plataformas inmersivas

8

Realidad aumentada,
virtual (opcion 1, 2) y mixta
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https://get.plickers.com/
https://play.google.com/store/search?q=realidad%20aumentada&c=apps&hl=es_CL&gl=US

Ejemplo de realidad aumentada en salud



https://www.youtube.com/watch?v=AGImkAW6HIg

Ejemplo de EVA inmersivo
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https://www.youtube.com/watch?v=qOFU9oUF2HA

Ejemplo de videoconferencia interactiva

Un nuevo tipo de entorno virtual
Gather Town



https://app.gather.town/invite?token=9AgXc1mypksgNi41O578ufiGFVf1ahfd

%3 ALGUNAS PROPUESTAS

3.1 Metodologias activas

Aula invertida o Flipped Aprendizaje basado en Aprendizaje basado en
Classroom (ejemplo) proyectos (articulo) problemas (articulo) y caso
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https://www.youtube.com/watch?v=fdffnDusa-E
https://www.redalyc.org/pdf/215/21520993002.pdf
http://www.scielo.org.bo/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1726-89582016000200013

Pensamiento de diseno
(design thinking)
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Resolucion de problemas con
diversas formas de pensar

Se debe pensar como
disenador y proponer solucion

El problema se divide en
componentes y se analiza cada

uno

Ejemplo



https://www.youtube.com/watch?v=6bITxp_76gE

3.2 Metodologias activas gamificadas con TIC
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Escape room Capsulas digitales Webquest
(ejemplo) interactivas (ejemplo) (ejemplo)
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https://view.genial.ly/5c7a511c5d0e4e575e22ebef/interactive-content-la-narrativa
https://view.genial.ly/61535613061d850da6db0fcd/presentation-separando-palabras
https://catalinacaceres037.wixsite.com/conductas

3.3 Herramientas tecnolodgicas

Educaplay Cerebriti Kahoot
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https://es.educaplay.com/
https://www.cerebriti.com/
https://kahoot.com/academy/study/
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Edpuzzle Pizarra Digital Jamboard RA: Plickers
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https://edpuzzle.com/media/5f3d7bb4b3dfbe3f1d286f53
https://jamboard.google.com/d/17wk8W4BIM2SAWok-yTcvax6Djqrju9sfcuMqx2VCpIE/edit?usp=sharing
https://get.plickers.com/

Encuesta: Mentimeter Presentacion Nearpod Tableros con Genially
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https://www.mentimeter.com/es-ES
https://www.youtube.com/watch?v=o-lY1naCBDY
https://view.genial.ly/5f1154bee31cd40d868097d9/game-reutilizable-tablero-con-preguntas-interactivas

3.4 Simuladores y videojuegos
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VldeOIuegos edu y serios



https://phet.colorado.edu/en/simulations/filter?subjects=earth-science&type=html&sort=alpha&view=grid
https://www.edumedia-sciences.com/es/media/366-balanza
https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/los-mejores-videojuegos-educativos/
https://www.stopdisastersgame.org/

V'Y |DEAS AL CIERRE

4.1 {Qué podemos hacer?
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Explorar posibilidades

Probar metodologias/herramientas

Planificar experiencia educativa

Evaluar la experiencia

Compartir con colegas/formas redes



4.2 ¢{Qué tecnologias me sirven?

Acceder al siguiente link

Describir brevemente el uso de una
metodologia/herramientas que le
podria servir en su docencia

Puesta en comun de propuesta


https://jamboard.google.com/d/13THgT2V18w78pL5vteQvYw69m3Eysu9vpe5OHtoXsOQ/edit?usp=sharing




