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¢Qué trabajemos hoy?

LUDLRA

UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS

Identificar los apoyos que puede entregar la IA para
atende diferentes nudos criticos de la gestion
educativa

Explorar las Al generativas mas importantes en la
actualidad con foco en innovacion

Diseiiar prompts y chatbot para apoyar distintos
ambitos de la gestion educativa con acento en la
innovacioén



B. Secuencia de trabajo @2 UDWR

O y 4 I h h UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS
¢Como lo haremos hoy?

1. Introduccion a nudos criticos e innovacion

2. Potenciando la gestiéon de convivencia con IA
3. La gestion curricular y retroalimentacion IA
4. Inclusioén y apoyo 1A

5. Apoyos varios e innovacion educativa con IA

6. Cierre




1. Introduccioén a nudos criticos @2 UDWR

1.1 Nudos criticos y necesidad de innovacién UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS

Algunos nudos criticos:

] Giestion de convivencia escolar
] La gestiéon curricular

-l Evaluacion formativa

-] Retroalimentacion

] Inclusion educativa

] Otros

¢Por qué innovar?:

! Necesidades
| Ventajas
! Cultura de innovacion



2. Gestion convivencia educativa @) UDLR

2.1 Estado del arte en torno a la convivencia educativa A

Tiempos de reconstruccion de habitos

Restablecimiento de culturas escolares que
convivan respetuosamente
. Aumento grado de agresividad e
individualismo en las escuelas

Orientaciones ministeriales y nueva politica
educativa
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2.2 Propuesta de apoyo a gestion de convivencia con 1A

https://poe.com/convivenciaescolar



https://poe.com/convivenciaescolar
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2.3 Validando al apoyo de la IA

r__) Consultemos sobre normativa

Probemos con un caso alalA

&Qué valoracion hacen del apoyo?



2 UDWA

UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS

2.4 Construyendo nuestro propio apoyo: chatbot 1A
2.4.1 ;Qué es un chatbhot?

Programa informatico diseiiado
para simular conversaciones
humanas

Pueden usar texto, voz y
algunos documentos e
imagenes

Usan procesamiento del
lenguaje natural y técnicas
de aprendizaje automatico

Permiten automatizar tareas a
partir de su entrenamiento y
BBDD
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2.4.2 Elementos a considerar en su uso

Varios usos, pero no
reemplaza la interaccién y
validaciéon humana

Pueden tener sesgos
y alucinaciones

Se deben validar
instrucciones y BBDD

Se debe validar su
funcionamiento con
pruebas de uso



2.4.3 Construccion
Manos a la obra

Construccion en:
https://poe.com/

Otras opciones:
https://huggingface.co/chat/
https://chatgpt.com/gpts
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https://poe.com/
https://huggingface.co/chat/
https://chatgpt.com/gpts
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2.5 Estructura sugerida de un prompt

Rol e instruccion (tarea) claray
especifica

Contexto / informacién de
apoyo para una mejor
comprensioéon de la instruccion

Inputs o datos de utilidad
(ejemplos, especificaciones,
precisiones, etc)

) Outputs o formato de salida
3 —> de la informacion (texto,
tabla, esquema, etc)
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2.6 Algunas consideraciones para elaborar prompts
Estilo

Tipo de apoyo Formatos

Propésito Division prompt

~>» Considerar
Precision . limitaciones del
modelo

Claridad
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2.7 Algunas opciones de IA conversacionales

Copilot g Perplexity Poe
Mistral (@ ) ‘ vou Huggingface
Claude |} | DuckDuckGo

AnonChatGPT
Gemini §
Chat GPT

Conversacionales
Con buscador
Acceso a otros modelos


https://chatgpt.com/
https://gemini.google.com/
https://claude.ai/
https://chat.mistral.ai/chat
https://poe.com/
https://www.perplexity.ai/
https://huggingface.co/chat/
https://copilot.microsoft.com/
https://you.com/
https://anonchatgpt.com/
https://duckduckgo.com/?t=h_&q=como+usar+ia+en+duckuckgo&ia=chat

3. Gestion curricular y evaluacion @) UDWR

3.1 Nudos criticos en la gestion curricular y evaluacion T e

Algunos nudos criticos:

1 Planificacién educativa

] Revisién y validacion planificaciéon
- Evaluacién y retroalimentacién

] Validaciéon de evaluaciones

] Innovacioéon en actividades de
apoyo al aprendizaje



LUDLRA

3.2 Prompts para planificacion BT
“Crea un plan de leccion para una clase
de [materia] sobre [tema especifico]. Incluye objetivos de
aprendizaje, actividades, materiales necesarios y métodos
de evaluacion.”

“Desarrolla un esquema de unidad para
[namero] semanas en la clase de [materia]. Incluye temas,
objetivos, actividades y métodos de evaluacién para cada
semana.”

“Diseiia una actividad de grupo para
estudiantes de [nivel educativo] en la clase de [materia] que
fomente [habilidad especifica como colaboracion,
pensamiento criticol. Describe la actividad y los roles de
cada estudiante.”




LUDLRA

3.3 Prompts para desarrollio de actividades BT
“Desarrolla una actividad de gamificaciéon para

la clase de [materia] que aborde [tema especifico]. Incluye

reglas, materiales necesarios y objetivos de aprendizaje.”

“Crea una dinamica de trabajo en grupo para
; estudiantes de [nivel educativo] en la clase de [materia] con
un método activo. Describe los roles de cada miembro y los
objetivos de la actividad.”

“Diseiia una actividad de pensamiento
critico para la clase de [materia] sobre [tema especifico].
Incluye preguntas y situaciones que desafien a los
estudiantes a analizar y evaluar informacion.”
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3.4 Prompts para evaluacion TR
“Genera una prueba de opcién miltiple para
estudiantes de [nivel educativo] sobre [tema especifico].
Incluye [nimero] de preguntas con [opciones por preguntal.”

“Diseiia una prueba de comprension
lectora para estudiantes de [nivel educativo] basada en el
texto [nombre del texto]l. Incluye [numero] de preguntas que
evaluen [aspectos especificos: idea principal, detalles,
inferencias).”

“Realiza una rubrica de evaluacion sobre [tipo de
actividad] estudiantes [aiios estudiante] de [asighatura],
sobre [tema] en una tabla que tenga cinco columnas. La
primera columna debe tener los criterios de evaluacion. Las
cuatro columnas siguientes se refieren al nivel de logro del
estudiante, la segunda columna sera el nivel completamente
logrado (3 puntos), la tercera sera el nivel de logrado (2
puntos), la cuarta sera el nivel parcialmente logrado (1
punto) y la quinta sera el nivel de no logrado (0 puntos).”
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3.5 Prompts para validaciones educativas T T
“Revisa la siguiente
planificacion de clase de [materia] sobre [tema
especifico] para estudiantes de [edad en aifios]. Valida
el [objetivos de aprendizaje], [actividades], [materiales]
y [métodos de evaluacion], para ello indica el grado de
correlacion del objetivo, pertinencia de las actividades
e indica las fortalezas y las posibles mejoras a la
propuesta.”

“Revisa la siguiente [instrumento
evaluativo] de clase de [materia] sobre [tema
especifico] para estudiantes de [edad en aiios]. Valida
los criterios de logro y descripciones de niveles de
desempeiio.”

“Revisa las siguientes
preguntas de clase de [materia] sobre [tema
especifico] para estudiantes de [edad en aifios]. Valida
las preguntas, sus enunciados y respuesta correcta.”
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3.6 Prompts para crear actividades conversacionales BT
“Juguemos una aventura
conversacional durante [tiempo] y para estudiantes de
[edad] en la asignatura de [asignatura]. Debes generar una
aventura conversacional, que describa situaciones en las
cuales yo vaya proponiendo respuestas escritas mediante
preguntas abiertas. Las situaciones deben estar dentro de
la [tema de |a aventura] y me debe servir para ejercitar mi
aprendizaje en el tema. Las situaciones deben ir de una en
una y si yo contesto puedo pasar a la siguiente, deben ser
realistas, si el estudiante no acierta dale pistas”.

Elementos para considerar:
Considerar el ajuste a respuestas abiertas o
cerradas
Considerar la complejidad
Es posible incluso crear un de alguna
actividad para el desarrollio de habilidades
especificas




3.7 Prompts para crear actividades de escape room

o
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“Crea un scape room para [puablico y edad] en
donde pueda ir avanzando si [desafio general / contenido].
Para ello debes proponerle [nimero de escenarios], para
que pueda avanzar de uno al siguiente debes proponerle
una pregunta de seleccién miiltiple donde deba contestar
de forma correcta la pregunta, si es asi, avanza al otro
escenario, si no, le das la posibilidad de que conteste
nuevamente. S6lo muestra un escenario a la vez, primero el
alumno te contesta y luego avanza.”

Elementos para considerar:
Considerar el ajuste a respuestas abiertas o
cerradas
Considerar la complejidad
Considerar la innovacion /| complejidad de los
desafios
Considerar si integra diversas asignaturas



LUDLRA

3.8 Prompts para crear ejercicios automatizados UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS

“Quiero que ayudes a mis alumnos
a estudiar. Para ello, genera ejercicios de opcién miiltiple
para estudiantes de [curso y edad] sobre [tematica y
complejidad] . Incluye [nimero] de preguntas con 4
opciones y retroalimenta las respuestas. Quiero que las
preguntas se la vayas dando una a una, de manera que el
estudiante conteste y luego le das la otra pregunta, por ello
no debes indicarle la respuesta correcta. Al final de las
[namero] preguntas contestadas genera un resumen
evaluativo que le entregue una retroalimentacion”.
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3.9 Prompts para integracion de elementos a clase BT
1 Integracion de tecnologia: “Desarrolla una actividad
interactiva utilizando [herramienta tecnolégica] para la
clase de [materia] sobre [tema especifico]. Incluye
instrucciones y objetivos de aprendizaje.”

Investigar: “Desarrolla una actividad de investigacion
utilizando internet y bases de datos académicas para
la clase de [materia] sobre [tema especifico]. Incluye
instrucciones sobre como encontrar y evaluar fuentes.”
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3.10 Prompts para apoyos varios BT
“Crea una lista de
recursos didacticos para la clase de [materia] sobre
[tema especifico]. Incluye libros, articulos, videos y
sitios web utiles.”

“Desarrolla una guia de
estudio para estudiantes de [nivel educativo] sobre
[tema especifico] en la clase de [materia]. Incluye
resumenes, preguntas clave y ejercicios practicos.”

“Crea una lista de lectura
recomendada para docentes de [materia] que desean
mejorar en [aspecto especifico de la enseiianza].
Incluye libros, articulos y recursos en linea.”

“pDesarrolia un diario de reflexion
para docentes de [materia]. Incluye preguntas diarias o
semanales sobre experiencias de enseiianza, desafios
y logros.”
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3.11 Chatbot de apoyo educativo y otros

Asistentes virtuales educativos



https://adrianvillegasd.com/lista-de-chatbot-educativos-creados/
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3.12 Un escenario extra...

Concadenar prompts de manera
secuencial, en donde se den varias
acciones, pero se pide avanzar
validando cada paso primero

Crear un prompts extenso con
todo lo necesario

O crear un chatbot propio
con esa secuencia de
instrucciones automatizada



https://adrianvillegasd.com/parte-practica-taller-como-disenar-recursos-de-apoyo-para-cursos-universitarios-basados-en-chat-poe-abril-2024/
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3.13 Construye tus propios prompts faciles

Accede a una IA conversacional y dale el
rol de experto en [disciplina /| asignatura]

Indicale que su tarea sera dar los mejores
prompts para diferentes solicitudes
educativas

Posteriormente solicitale siempre 5
ejemplos de prompts de la tematica o
accion que quieres hacer, solicitando que
explique el uso y funcionalidad de cada uno



3.14 ;Se podria retroalimentar con I1A?

a

g

U000
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Es posible en preguntas cerradas, en
preguntas abiertas se debe considerar:

Explicar de forma detallada qué y
cémo debe retroalimentar

Indicar los criterios de evaluacion,
focos y puntajes (o rabrica)

Pedir mejoras, adecuaciones, etc
Validar la correccion disciplinaria

Se puede solicitar ademas revision de
ortografia
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3.15 ¢ Y co6mo mejoramos nuestros prompts?

e ’__) Ser lo méas preciso posible en

ol destinatario

Detallar todos los aspectos
disciplinarios

el Indicar cualquier ejemplo,
elemento contextual o

consideracion que se deba
tener

- Sl@mpre es posible solicitar
mejoraras a la misma IA



4. Inclusién y apoyo de la IA @2 UDWR

4.1 Nudos criticos en torno a la inclusion y apoyo estudiante """

Algunos nudos criticos:

]l Inclusién educativa

] Atenciodn trastorno del espectro
autista

1 Apoyo integral estudiante y
gestion de la inclusion

] Mirada no asistencialista

¢ Otros?
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4.2 Prompts para la inclusion y diversidad en clases BT
- Inclusion: “Desarrolia un plan de leccién adaptado para
estudiantes con [necesidad educativa] en la clase de
[material. Incluye adaptaciones especificas y métodos

de evaluacion diferenciada.

Diversidad: “Desarrolla una estrategia de enseiianza
para un aula inclusiva en la clase de [materia], debe
abordar las siguientes [diversidades], y que fomenten
la participacion de la comunidad educativa.”



LUDLRA

4.3 Prompts para la inclusion y diversidad en institucion BT

“Desarrolla un proyecto de trabajo dentro de
una institucion escolar para estudiantes con
[necesidad educativa] considerando los siguientes
factores [caracteristicas]”.

“Desarrolla un proyecto de atencion a la
diversidad para un colegio en el ambito de [ambito
especifico], debe abordar las siguientes caracteristicas
[caracteristicas], y fomentar la participaciéon de todos
y todas las estudiantes.”




5. Apoyos varios e innovacion IA @2 UDWR

5.1 ;Como podemos fortalecer la innovacion con I1A? i 0

> > LEn qué elementos innovamos

innovacién para compartir?

¢Como podriamos innovar
usando IA?
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5.2 Apoyos de IA en la gestion general TR
“Redacta un correo a
[destinatario] sobre [tematica y tono] en torno a la
siguiente informacion [idea del mensaje].”

“Genera un resumen del
documento adjunto considerando [focos de interés o
ideas clave, conclusiones, etcl.”

“Analiza la plantilla sobre [tematica] y extrae
los datos claves considerando [temas de interés).”

“Sugiéreme una estructura de
reunion / taller sobre [tematica] de [tiempo] orientada a
[publico] cuyo foco es [objetivos], considerando
[elementos como, modalidad, focos, etcl.”

“Redacta un boletin
informatico sobre [tematica] con un [tono] usando la
informacién entregada.”




Conociendo esto, ¢en qué otras (§
acciones de gestiéon nos puede
apoyar la IA (y cuales)?

Diseiiemos nuevos prompts
para otras tareas y veamos

el resultado
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5.3 Apoyos de IA en la construccion de encuestas TR
1 Encuesta formato Likert: “Crea un codigo Javascript
para ejecutario en app script de Google para ejecutar y
crear un formulario en Google Forms. Crea [naumero de
preguntas] de escala Likert la satisfaccion de los
estudiantes frente [accidn, tematica, actividad, etc]”.

Encuesta formato pregunta SM: “Crea un cédigo
Javascript para ejecutario en app script de Google para
ejecutar y crear un formulario en Google Forms. Crea
[namero de preguntas] de seleccion miiltiple de
[nimero de opciones] sobre [accién, tematica,
actividad, etc].”
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5.4 Algunas herramientas IA para apoyar la innovacion TOR LA
0 Creando imagenes:

O Leonardo IA: https://leonardo.ai/

O Scribble Diffusion: https://scribblediffusion.com/

O Bing: https://www.bing.com/images/create/

O AlITubo: https://app.aitubo.ai/

0 Creando musica:

0 Suno: https://suno.com/

0 Creando presentaciones multimedia:
1 SlidesAl: https://www.slidesai.io/es
0 Gamma: https://gamma.app/?ing=es-ES
O Tome: https://[tome.app/

0 Creando videos:
O Fliki: https://fliki.ai/
] CapCut: https://www.capcut.com/es-es
0 Synthesia: https://www.synthesia.io/



https://leonardo.ai/
https://scribblediffusion.com/
https://www.bing.com/images/create/
https://app.aitubo.ai/
https://suno.com/
https://www.slidesai.io/es
https://gamma.app/?lng=es-ES
https://tome.app/
https://fliki.ai/
https://www.capcut.com/es-es
https://www.synthesia.io/
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0 Edicién de textos:

1 Paraphraser:
https://www.paraphraser.io/es/parafrasear-de-
textos
Humata: https://www.humata.ai/

Resoomer: https://[resoomer.com/es/

Qg
g

0 Creando test:

0 QuizQecko: https://quizgecko.com/

0 Gradescope: https://www.gradescope.com/
J Questgen: https://www.questgen.ai/

0 Creando otros productos:
1 Mylens (organizadores visuales): https://mylens.ai/
1 GPTs (varias opciones): https://chatgpt.com


https://www.paraphraser.io/es/parafrasear-de-textos
https://www.paraphraser.io/es/parafrasear-de-textos
https://www.humata.ai/
https://resoomer.com/es/
https://quizgecko.com/
https://www.gradescope.com/
https://www.questgen.ai/
https://mylens.ai/
https://chatgpt.com/gpts

6. Cierre @2 UDWR

6.1 Algunas ideas al cierre UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS

Ampliacion campos IA
Aprendizaje

adaptativo Adaptacion IA a educacion

Proteccioén
Redes y colaboracion

== Potenciando los

Sesgos
Bos y procesos de gestion

alucinaciones

Innovar como

Integridad
8 <, cultura

académica
otroslll
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6.2 Recursos de apoyo

50 prompts para apoyar
la labor docente

Prompts educativas
para diversas IA

Crear nuestro

Usos Rg, Crear nuestro
B propio chatbot

educativos IA

Usos educativos

chatbot Mas sobre IA

Chatbot /4
educativos


https://adrianvillegasd.com/50-prompts-para-apoyar-la-labor-docente/
https://adrianvillegasd.com/50-prompts-para-apoyar-la-labor-docente/
https://adrianvillegasd.com/lista-de-chatbot-educativos-creados/
https://adrianvillegasd.com/lista-de-chatbot-educativos-creados/
https://adrianvillegasd.com/prompts-para-el-desarrollo-de-actividades-educativas-para-diferentes-inteligencias-artificiales/
https://adrianvillegasd.com/prompts-para-el-desarrollo-de-actividades-educativas-para-diferentes-inteligencias-artificiales/
https://adrianvillegasd.com/algunos-usos-de-la-inteligencia-artificial-ia-en-el-ambito-educativo/
https://adrianvillegasd.com/algunos-usos-de-la-inteligencia-artificial-ia-en-el-ambito-educativo/
https://adrianvillegasd.com/category/inteligencia-artificial/
https://adrianvillegasd.com/20-propuestas-de-uso-educativo-de-chatbot-de-inteligencia-artificial/
https://adrianvillegasd.com/20-propuestas-de-uso-educativo-de-chatbot-de-inteligencia-artificial/
https://adrianvillegasd.com/parte-practica-taller-como-disenar-recursos-de-apoyo-para-cursos-universitarios-basados-en-chat-poe-abril-2024/
https://adrianvillegasd.com/parte-practica-taller-como-disenar-recursos-de-apoyo-para-cursos-universitarios-basados-en-chat-poe-abril-2024/
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