A. Villegas Dianta, C. Sepulveda-Irribarra, “Creacion de cuentos digitales con apoyo de Inteligencia Artificial,” pp. 130-138

Articulo Original

Casos de aplicacion especificos, vinculando 1A y Educacién

Creacion de cuentos digitales con apoyo
de Inteligencia Artificial

Digital storytelling with artificial Intelligence Support

Adrian Villegas Dianta!, Cristian Sepulveda-Irribarral

L Universidad de las Américas, Facultad de Educacion, Chile

cvillegas@udla.cl, csepulvedairribarra@gmail.com

Recibido: 29/11/2023 | Aceptado: 29/02/2024

Cita sugerida: A. Villegas Dianta, C. Sepulveda-Irribarra, “Creacion de cuentos digitales con apoyo de Inteligencia Atrtificial,”
Revista Iberoamericana de Tecnologia en Educacion y Educacion en Tecnologia, no. 37, pp. 130-138, 2024.

doi:10.24215/18509959.37.e13.

Esta obra se distribuye bajo Licencia Creative Commons CC-BY-NC 4.0

Resumen

Este estudio explora el uso de inteligencia artificial (IA)
para la creacion e ilustracion cuentos educativos, evaluando
su efectividad en mejorar habilidades de escritura y
narracion en estudiantes, y analizando los aspectos éticos
de su aplicacion en la educacion. La metodologia
cuantitativa del estudio incluy6 una encuesta realizada a 23
estudiantes de Pedagogia en Educacién Diferencial en
Santiago Centro y Vifia del Mar, en el primer semestre de
2023. El instrumento utilizado es wuna encuesta
semiestructurada aplicada en formato online, con preguntas
abiertas y cerradas. Los resultados muestran una respuesta
muy positiva de los estudiantes hacia las herramientas de
inteligencia artificial en la creacion de cuentos. Se destaca
la importancia de un andlisis critico para distinguir la
influencia de la IA y asegurar que estas herramientas
apoyen la creatividad sin inducir al plagio al tomar el
contenido generado como propio. La experiencia indica
que la inteligencia artificial es efectiva en mejorar
habilidades de escritura y narracién de cuentos, pero se
necesita un andlisis critico para evitar plagio y més estudios
para evaluar su impacto en la educacién y creatividad.

Palabras clave: Educacién; Ensefianza multimedia;
Cuento; Inteligencia artificial; Informatica educativa.

Abstract

This study explores the use of Artificial Intelligence (Al) in
creating and illustrating stories, evaluating its effectiveness
in enhancing students' writing and storytelling skills, and
analyzing the ethical implications of its use in education.
The quantitative methodology involved a survey of 23
Special Education Pedagogy students in Santiago Centro
and Vifa del Mar, conducted in the first semester of 2023.
This semi-structured survey, administered online, featured
both open-ended and closed questions. Results indicate a
markedly positive response from students towards the use
of Al tools in story creation. The study underscores the
need for critical analysis to discern Al's influence and
ensure these tools augment creativity without leading to
plagiarism, where students might mistakenly take the
generated content as their own. The findings suggest that
Al can effectively improve writing and storytelling skills.
However, a critical approach is essential to prevent
plagiarism, and further research is necessary to fully
understand Al's impact on education and creativity.

Keywords: Education; Multimedia Teaching;
Artificial Intelligence; Educational Computing.
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130 TE&ET N° Especial 37 | Abril 2024 | ISSN 1850-9959 | UNLP - Facultad de Informatica - Secretaria de Postgrado


mailto:cvillegas@udla.cl
mailto:csepulvedairribarra@gmail.com

A. Villegas Dianta, C. Sepllveda-Irribarra, “Creacion de cuentos digitales con apoyo de Inteligencia Artificial,” pp. 130-138

1. Introduccién

La inteligencia artificial se esta aplicando hace varios afios
a la educacion a través de acciones como el aprendizaje
adaptativo, el seguimiento de estudiantes, la prediccion de
desempefio y otras acciones que la utilizan para mejorar la
gestion de los datos y la toma de decisiones sobre ellos, sin
embargo, su uso en general estaba limitado, por su alto
costo y complejidad, a las instituciones de educacion
superior, sin embargo, desde fines del afio 2022 con la
irrupcion de Chat GTP de la empresa Open Al, se socializa
y democratiza el acceso a esta tecnologia, quedando a
disposicion de cualquier persona, generandose en adelante
una verdadera revolucion, asi como una masificacion de
herramientas derivadas como chatbot, generadores de
textos, buscadores, generadores de imagenes y otros, que
con uso de inteligencia artificial, abarcan y ayudan a sus
usuarios en las mas diversas tareas, especialmente en
educacion, que es donde mayormente se ha discutido en
torno a su impacto.

Este articulo da cuenta de una experiencia de dos secciones
del curso EDU413 Didactica General, curso de la linea
pedagdgica de la carrera de Pedagogia en Educacion
Diferencial de la Facultad de Educacion de Universidad de
Las Américas, la cual fue llevada a cabo en el mes de Junio
del 2023 en la cual se construy6 un cuento con apoyo de
Chat GPT, posteriormente se ilustrd con algunas opciones
de herramientas de inteligencia artificial que generan
imagenes y finalmente se digitalizé en herramientas que
permiten construir presentaciones digitales en linea para
dejarlos para su libre uso. Este articulo da cuenta de la
experiencia y de la percepcion de los estudiantes en torno
al trabajo realizado y la utilidad de la inteligencia artificial
aplicada a la practica educativa.

La probleméatica se enmarca en la necesidad de ir
investigando en torno a los aportes que puede tener en la
educaciodn la inteligencia artificial, asi como la percepcion
que ella genera en los estudiantes.

El objetivo principal del trabajo fue explorar a través de una
experiencia practica, la percepcion del aporte de la
inteligencia artificial de parte de los estudiantes, a través de
la elaboracion de un cuento y su ilustracion, mediante el
apoyo de herramientas de inteligencia artificial.

1.1. Inteligencia artificial aplicada a la
educacion: ventajas y dilemas

La inteligencia artificial es una tecnologia que se ha
constituido en una poderosa herramienta que, dentro de sus
maltiples funciones, simula la interaccion humana, el
rapido procesamiento de informacion y la comunicacion
con seres humanos, con toma de decisiones, generando
respuestas y sugerencias a los usuarios [1], por lo cual
puede atender diversas situaciones, lo que ha generado una
rapida masificacion de herramientas asociadas que ofrecen
apoyos especificos en la redaccion de textos, asi como otras
que abordan distintos ambitos como la generacion de
imagenes, videos, mapas mentales y esquemas,
presentaciones digitales, etc, que ha planteado en breve
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tiempo, una verdadera revolucién, especialmente en el
ambito educativo, donde se han realizado diversas pruebas
para explorar su verdadero potencial y limitaciones en
educacion [2] siendo clave su rapida adopcidn tanto por
docentes como especialmente por estudiantes, tanto en el
mundo escolar como universitario.

En torno al uso de la inteligencia artificial como apoyo para
el aprendizaje, esta tecnologia se puede convertir es un
asistente para un estudiante pudiendo ofrecerle solucién a
problemas, tutoria y orientacidn entre otras funciones como
resumir, comentar, plantearle preguntas de ejercitacién, etc,
mientras que para un docente se puede convertir en un
ayudante por ejemplo sugiriendo rubricas, preguntas,
actividades, entregando retroalimentacion inmediata y
sobre todo, adaptandose al usuario [3], siendo una poderosa
herramienta para cualquier aspecto educativo, pero siempre
se debe tener el resguardo de validar la ayuda que presta
dado que no estd libre de errores y se debe considerar
ademas que la responsabilidad final es siempre del usuario.

Sin embargo, sus ventajas, también pueden convertirse,
mediante un mal uso, en desventajas, como por ejemplo
cuando se usa para plagio, dado que esta tecnologia al
poseer la habilidad de imitar capacidades cognitivas
humanas que producen un texto original hace dificil la
deteccion del plagio por lo menos de forma tradicional (la
deteccion tradicional de plagio se efectlia de un chequeo
que hace una herramienta buscando que el texto no esté
presente en otros textos disponibles en la web) dado que el
texto efectivamente es original, por lo cual se requiere
formacion ética al respecto, producto que puede ser usada
de buena manera en la investigacion [4], al solicitar
traduccién o mejoramiento de la redaccion, por ende, el
problema no esta en la tecnologia sino por un posible uso
malintencionado que alguien le pueda dar, al hacer pasar
como un esfuerzo propio, lo que ha elaborado una
inteligencia artificial, ya sea en la produccién de textos,
imagenes, videos o los maltiples usos que posee hoy y que
tendrd a futuro. Por otro lado, no se puede dejar de
mencionar también, que el uso de la inteligencia no puede
limitar el desarrollo de las habilidades de los estudiantes y
de las personas en general en &mbitos como la redaccion,
produccion de textos, idiomas, produccion artistica,
andlisis y otros, debiendo ser la inteligencia artificial un
apoyo que facilita, orienta, evalla y ayuda a tomar
decisiones, pero en ningln caso puede reemplazar el
desarrollo de las capacitades propias de las personas. Esto
no significa limitar el desarrollo de la inteligencia artificial,
sino de regularla en los ambitos en que tiene mayor impacto
y aprender a realizar un buen uso de la misma [5], dado que
siempre se debe fomentar la innovacién.

Es por ello que se debe trabajar en el reconocimiento del
uso de esta nueva tecnologia y el rol que juega en cualquier
proceso de construccion de contenido, especialmente en los
investigativos [6], como también en el &mbito de la
formacion inicial docente, dado que actualmente los
docentes en formacién deberan enfrentar un sistema donde
la inteligencia artificial esté presente en todos los espacios
de la vida, tal y como lo fue la fuerte penetracion de internet
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o0 de los smartphones para diversas tareas mas alla sélo de
la comunicacidn.

1.2.  Inteligencia artificial aplicada la
formacioén inicial docente

Particularmente en el dmbito de la formacién inicial
docente, la inteligencia artificial puede ser usada para
potenciar los aprendizajes de los futuros docentes, en
diversos ambitos, como por ejemplo el curricular mediante
el apoyo que puede prestar en la construcciéon de
planificaciones, en evaluacion a través de construccion de
instrumentos o de items, en ambitos disciplinarios con la
sistematizacién de contenidos, ademas de permitir expandir
la creatividad a través de composicién de imagenes, textos,
videos; pudiendo generar experiencias de aprendizaje
interesantes para la formacion inicial, potenciando
aprendizajes y habilidades que sean clave dentro de los
préximos afios, aungue siempre con sus resguardos éticos,
siendo un apoyo y no un fin.

Este tipo de usos apoya la generacion de habilidades
propias del docente en formacion inicial, y genera nuevos
puntos de atencién en la planeacién del rol de la
inteligencia artificial en educacion, tanto en la formacion
universitaria y como particularmente en la del sistema
escolar. Ademads, es necesario avanzar en reducir la brecha
de alfabetizacion digital, especialmente con esta nueva
tecnologia de la inteligencia artificial, debiéndose asegurar
un uso inclusivo y equitativo, de manera de intentar reducir
la brecha digital en los estudiantes [7], lo que es beneficio
tanto en la formacién inicial como en el mundo laboral,
donde cada vez se usa en ambitos como apoyo profesional
y académico, para traducciones, automatizacién de tareas,
edicién de textos y otros [8], mientras que en el sistema
escolar se puede usar para las mismas situaciones, ademas
de ser un apoyo en la elaboracién de contenidos,
simulaciones, experimentos y muchos usos que pueden
venir a democratizar el acceso y procesamiento de la
informacién, por lo cual se evidencia la importancia de
integrar esta tecnologia dentro del curriculum formativo de
los docentes.

Estos diferentes usos, impactos, consecuencias y desafios
conlleva la necesidad de actualizar las practicas docentes a
nivel didactico y a nivel evaluativo al menos, dado que se
requiere ir mas alla de lo que puede hacer la herramienta,
para lo cual es importante el fomento del pensamiento
criticoy creativo [9], transitando a una evaluacion auténtica
y no sélo reproductiva, tanto a nivel de la formacién inicial
docente como dentro del ejercicio profesional. De esta
forma, la inteligencia artificial puede aportar a mejorar la
calidad de los aprendizajes y procesos formativos,
apoyando la generacién de experiencias de aprendizaje
personalizadas [10], nuevas perspectivas curriculares,
evaluativas y didacticas, pero se debe considerar sus
peligros y limitaciones, por lo cual se debe hacer también
un trabajo de orientacion y no sélo de uso tecnolégico, dado
que esta tecnologia esta Ilamada a transformar varios
aspectos de la vida y especialmente de la educacion, al igual

que internet hace 30 afios o la masificacion de dispositivos
moviles desde hace 15 afios.

1.3. Inteligencia artificial aplicada a la
creatividad: cuento, ilustraciony
difusién

La experiencia con estudiantes en formacion inicial se
centr6 en la creacién de un cuento que, posteriormente,
debian ilustrar y difundir en linea. Se recurrié al uso de
inteligencia artificial tanto en la fase de elaboracién como
en la de ilustracion del cuento. Ademads, se enfatiz6 la
relevancia del cuento como una metodologia efectiva para
generar aprendizajes, abordando tanto el rol del docente
como creador, como el del estudiante en su funcién de
usuario del material educativo.

El cuento es una estrategia pedagdgica que permite en los
estudiantes estimular la imaginacion, desarrollar el habito
de la lectura, recibir ensefianzas para la vida y aprender en
torno a su tematica [11], ademés en el caso de un cuento
cuyo foco sea desarrollar un aprendizaje curricular
mediante su historia, permite a los estudiantes identificar el
foco del cuento, personas y caracteristicas, asi como el
desenlace como solucién a un problema [12]. Aunque el
cuento es una metodologia tradicional, ha demostrado a lo
largo del tiempo su efectividad en el proceso formativo. En
este caso, beneficia tanto al creador como al futuro
estudiante. La narracion de historias, elemento central del
cuento, se ha utilizado ampliamente para fomentar el
aprendizaje, destacando su capacidad para captar la
atencion y transmitir conocimientos de manera atractiva y
memorable. [13]. El cuento se usa en esta experiencia como
un mecanismo de transposicién didactica que busca ser una
manera accesible de presentar los contenidos a los
estudiantes, fomentando el aprendizaje significativo que
junto con la historia invita a la reflexion y discusion.[14].

En la experiencia de trabajo con los estudiantes, se propuso
la siguiente secuencia:

Antes de la interaccion entre los estudiantes y una
aplicacion impulsada por inteligencia artificial, se les
realiz6 una induccion con los elementos de comunicacion
que debieran considerar, inicialmente se aclararon ciertos
conceptos como los prompt, que son instrucciones que
elabora una persona para que la inteligencia artificial pueda
responder, por ende, es clave que sean definidos y precisos
[8] para que esta tecnologia pueda procesar, acotar y
entregar un resultado certero, el cual posteriormente se
puede ir calibrando mediante nuevos prompt.

Adicionalmente, fue crucial que se entendiera que la
efectividad de las respuestas proporcionadas por una
inteligencia artificial depende en gran medida de la calidad
y precision de las instrucciones (prompts) proporcionadas.
Por lo tanto, es esencial que estas instrucciones sean lo mas
detalladas y especificas posible, incorporando todos los
elementos contextuales relevantes. Esto incluye, por
ejemplo, una descripcion detallada del curso, el nivel
académico de los estudiantes, la presencia de estudiantes
con necesidades educativas especiales (NEE), y otros
factores pedagdgicos importantes.
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Teniendo en cuenta estos aspectos, los estudiantes b) Consistencia de Personajes:
comenzaron su proyecto considerando las siguientes . .
indicaciones: e Crea un perfil detallado para cada personaje con

su apariencia, ropa, y caracteristicas Unicas para
1. Definir OA (Objetivo de Aprendizaje), grado y mantener la coherencia en diferentes escenas.
tematica: Definir a qué publico va dirigido el
cuento, cual es el objetivo de aprendizaje que
quieren alcanzar y la tematica del cuento.
2. Decidir sobre el estilo del cuento: Seleccionar si el

e Podrias considerar solicitar una serie de imagenes
de los personajes en diferentes poses y
expresiones para tener una base coherente.

cuento sera comico, dramatico, de aventuras, de e También se podria considerar solicitar un
misterio, educativo, etc. Esta decision influira en personaje con el rostro de un famoso pero como
el desarrollo de la trama y los personajes del nifio ejemplo: “Nifio con el rostro de (escribir

nombre de un actor que no haya realizado
peliculas desde nifio) en version nifio (escribir
accion, posicién, gesto, lugar, posicién, ubicacién
etc.) estilo de la imagen debe ser (especificar
estilo, puede ser, 3d render, ilustracion, realista,

cuento y debe ser coherente con el sentido
tematico y curricular del tema.

3. Introducir el OA o temédtica a ChatGPT:
Explicarle claramente al modelo de IA cuél es el

objetivo, la tematica del cuento y todos los pixar, cartoon etc.)”
elementos contextuales. . ]
4. Solicitar a ChatGPT ideas de cuento: Pedir al ¢) Referencias Visuales:
ChatGPT que proporcione varias ideas de cuentos e Proporciona referencias visuales, como dibujos o
basdndose en la tematica y el objetivo fotos, para ayudar a la 1A a entender mejor lo que
proporcionados. estds buscando. (esta opcidn se puede realizar en
5. Solicitar una tabla con una descripcion de leonardo.ai)

ilustraciones para cada escena: Una vez que se ha
seleccionado una idea de cuento, se debe pedir a
ChatGPT que describa posibles ilustraciones para

e Si obtienes una imagen que te gusta, Usala como
referencia para solicitudes futuras.

cada escena del cuento. d) Palabras Clave:

6. Escoger unade las ideas y solicitar a ChatGPT que Utiliza palabras clave especificas y descriptivas en
redacte el cuento: Dar instrucciones muy tu solicitud para guiar a la IA. Por ejemplo, si
especificas a ChatGPT sobre como se desea que quieres un personaje feliz en un ambiente soleado,
se desarrolle el cuento. especifica "personaje feliz, ambiente soleado, dia,

7. Revisar y modificar el texto: Los estudiantes exterior".
deben leer cuidadosamente el texto generado por e) Instrucciones de Posicionamiento y Escala:

ChatGPT, y hacer las modificaciones necesarias
para que se ajuste a sus necesidades y
expectativas, ajustandolo a lo planificado.

8. Crear las imégenes con Al: Utilizando la o las
herramientas de generacién de imagenes con IA, f) Ejemplos de Prompt para crear un mismo
las aplicaciones sugeridas fueron las siguientes: personaje en diferentes contextos
a) https://app.aitubo.ai/

b) https://ideogram.ai/ (imagenes con texto)

Da instrucciones claras sobre el posicionamiento
de los personajes y objetos en la escena, asi como
la escala relativa entre ellos.

Ana en el Aula:

c) https://app.leonardo.ai/ Prompt: "Crear una imagen de Ana, nifia de 10 afios,
d) https://editor.vispunk.com/  (creacion  de pelo castafio, ojos café, cabello largo y rizado, con un
escenarios y figuras personalizadas) vestido azul, sentada en su pupitre en el aula, prestando
e) https://www.bing.com/chat (Usa tecnologia atencion al profesor que esta en frente. Ana debe estar
de Dall-e 3 y crea imagenes con texto) sonriendo, con una postura erguida, y tomando notas
en su cuaderno. Estilo de imagen: 3d render estilo
Los estudiantes debieron definir y crear las iméagenes que pixar."

ilustraron el cuento, considerando las siguientes
recomendaciones:

a) Descripcion Detallada:

e Siempre proporciona descripciones detalladas y
especificas para cada imagen que necesitas.

e Incluye detalles como la apariencia de los

personajes la ropa el entorno. la atmosfera. la Figura 1. Ejemplo de imagenes generadas con IA en aplicacion
v ' . ! Y leonardo.ai

iluminacién, la perspectiva, y las expresiones

emocionales.

TE&ET N° Especial 37 | Abril 2024 | ISSN 1850-9959 | UNLP - Facultad de Informatica - Secretaria de Postgrado 133


https://app.aitubo.ai/
https://ideogram.ai/
https://app.leonardo.ai/
https://editor.vispunk.com/
https://www.bing.com/chat

A. Villegas Dianta, C. Sepllveda-Irribarra, “Creacion de cuentos digitales con apoyo de Inteligencia Artificial,” pp. 130-138

Ana en el Recreo:

Prompt: "Crear imagen de Ana, nifia de 10 afios, pelo
castafo, ojos café, cabello largo y rizado, con un vestido
azul en el patio de recreo, subiendo por una estructura de
juegos con una expresion emocionada. Ella debe estar
vistiendo el uniforme escolar y debe haber otros nifios
jugando alrededor. Estilo de imagen: 3d render estilo
pixar."

Figura 2. Ejemplo de iméagenes generadas con IA en aplicacion
leonardo.ai

Sin duda, el uso de la imagen es importante para
complementar la historia relatada en el cuento, esto esta
apoyado en la teoria cognitiva en la cual se indica que es
mas facil lacomprensién de la informacién al estar apoyada
por imagenes mas que con solos palabras [15] dado que se
complementa la posibilidad de aprender del texto y/o de la
imagen permitiendo diferentes formas de aprender [16].
Finalmente, en herramientas de presentacion en linea, tanto
el cuento como las imagenes se procesaron, aprovechando
las ventajas tecnoldgicas de las plataformas para poder
animar y generar un libro digital, incluso avanzando
algunos grupos en integrar narracion en formato audio o
video para poder hacer del cuento una experiencia mas
integral al servicio del aprendizaje de los estudiantes, dado
que se reconoce la importancia del multiformato en la era
digital debido a que facilita la comprension desde diversos
frentes, fomenta la motivacion y suele hacer el aprendizaje
mas significativo [17].

2. Metodologia

ara la recoleccion de datos de la experiencia, se emple6 una
metodologia cuantitativa implementada a través de una
encuesta. En esta participaron 23 de los 33 estudiantes del
programa de Pedagogia en Educacion Diferencial. Los
participantes estaban distribuidos en dos cursos impartidos
presencialmente en los campus de Santiago Centro y Vifia
del Mar, durante el primer semestre de 2023.

El  instrumento empleado fue una  encuesta
semiestructurada en formato digital, que combinaba
preguntas abiertas y cerradas. Con un total de 12 items, la
encuesta exploraba diversos aspectos: la experiencia de los
estudiantes en el trabajo con inteligencia artificial, su
percepcion sobre la utilidad y la dificultad de uso de esta
tecnologia, la importancia que le asignan, su nivel de
satisfaccion con el trabajo realizado y las perspectivas de
uso futuro de dicha tecnologia.

2.1.

La recoleccion de datos se efectué mediante la aplicacion
de una encuesta al término de la experiencia educativa. Los
participantes dispusieron de una semana para completarla,

Recoleccion de datos
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iniciando el plazo tras la entrega de las calificaciones
vinculadas a dicha experiencia.

2.2.

Inicialmente, para las respuestas cerradas del instrumento,
se generaron tablas de frecuencia utilizando un software de
andlisis estadistico, considerando la media en el andlisis.
Respecto a las preguntas abiertas, se procedio a revisar las
respuestas, desarrollar un conjunto de cédigos, codificar las
respuestas y, finalmente, analizar estos cddigos para
sistematizar las respuestas obtenidas. Dado que la encuesta
fue la Unica fuente de datos, no se requirié su correlacion
con otros elementos informativos.

Analisis de Datos

3. Resultados

A continuacién, se presentan algunos productos destacados
de la experiencia:

Tabla 1. Ejemplos destacados

Nombre del |
Nivel, sector, tema

cuento

https://www.canva.com/design/
DAFmMTVnglGs/CGIIEu9QDw
Exploracion  delFbrvolze2Ejg/view?utm_conte
nt=DAFMTVnglGs&utm_cam

apaign=designshare&utm_medi

Kinder

Lagranja  |entorno natural

Animales de

granja um=link&utm_source=publish

sharelink

https://www.canva.com/design/
DAFmySxI1Q3U/IxIb4aQEZJL
Un viaje del° bésico/CienciasLaQmXPsSzVQ/edit?utm_cont

vida entrenaturales / Lasent=DAFmySxIQ3U&utm ca

hojas y raicesjplantas y sus partesmpaign=designshare&utm_me

dium=link2&utm_source=shar

ebutton

https://www.canva.com/design/
DAFnDZ8pgKM/n33sqXrqg0lH

La magia2° basico / Ciencias

Mu7xcFgHfDA/edit?utm_cont

Interior  denaturales / Partes

ent=DAFNDZ8pgKM&utm ca

mpaign=designshare&utm me

dium=link2&utm_source=shar

ebutton

https://www.canva.com/design/

/ DAFnEqgfysM0/dHv3VGV5fu-

Valentina  |del cuerpo humano
1° basico / Ciencias
L naturales
Arcoirisia

Diversidad de

animales

hz26M-
2PC7Q/edit?utm_content=DA
FnEgfysMO0&utm_campaign=d
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Los estudiantes elaboraron en conjunto un total de 12
cuentos entre ambos grupos. Al respecto de la calificacién
de la experiencia del desarrollo e ilustracion del cuento con
apoyo de la inteligencia artificial, del total de 23 respuestas,
el 91,30% la califico como buena y el 8,69% de neutral. En
torno a si consideraron que la inteligencia artificial les
ayudd a generar ideas creativas para el cuento, el 78,26%
indico que el aporte fue mucho, mientras el 21,73% lo
calificada de un aporte moderado. En torno a la utilidad de
las herramientas de apoyo para la generacion de imagenes
que ilustraran el cuento, el 65,21% las califico de muy
atiles, mientras el 26,08% las califica como
moderadamente Utiles y el 8,69% de poco Utiles.

Sobre la percepcion de dificultad del uso de las
herramientas de inteligencia artificial empleadas, el
73,91% califica que su uso es facil, el 17,39 indica “ni facil
ni dificil”, mientras el 4,34% lo califica como dificil y el
restante 4,34% como muy dificil.

En torno al aporte de la inteligencia artificial en la habilidad
de generacion de cuentos, el 60,86% indica que esta
tecnologia lo ayudd mucho y el 39,13% indica que el aporte
es moderado.

En torno a si usarian nuevamente inteligencia artificial en
actividades de clase, el 78,26% indica que, si y el 21,73
indica que quizas lo haga, destacandose que el 100% lo
considera como una tecnologia con apoyo y potencial.

Sobre la actividad y su nivel de desafios, el 13,4% indica
que es desafiante, el 60,86% indica que es moderadamente
desafiante, el 17,39% como poco desafiante y el 8,69%
declara que no fue desafiante. En torno a si el uso de estas
herramientas de inteligencia artificial pueden ser
beneficiosas para los estudiantes del sistema escolar, el
78,26% indica que mucho y el 21,73% indica que el aporte
puede ser moderado.

En torno al nivel de satisfaccion sobre la construccién del
cuento con apoyo de las herramientas de inteligencia
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artificial el 82,60% declara encontrarse muy satisfecho,
mientras el 17,39% indica que se siente moderadamente
satisfecho. Consultados en torno a si recomendarian el uso
de estas herramientas de inteligencia artificial en la
creacion de cuentos a otros estudiantes o profesores, el
91,30% indica que lo recomendaria, mientras el 4,34%
indica que ya las ha recomendado y el 4,34% indica que
quizas lo haga.

Para determinar la correlacién de las respuestas, se genero
una matriz sobre las preguntas en la Idgica del mapa de
calor (figura 3). Los colores mas calidos indican una
correlacién positiva, mientras que los colores mas frios
indican una correlacién negativa.

Figura 3. Matriz de correlacion de respuestas cerradas

Los valores numéricos en las celdas representan los
coeficientes de correlacion entre las preguntas:

Al respecto se destacan las siguientes correlaciones:

1.- ";Como calificarias tu experiencia general utilizando la
IA para crear un cuento?" y ";Recomendarias a otros
estudiantes o profesores utilizar la 1A para actividades de
creacion de cuentos?": La correlacion de 0.52 entre estas
dos preguntas indica que hay una asociaciéon positiva
moderada entre como los estudiantes califican su
experiencia general utilizando la |A para crear un cuento y
si recomendarian a otros estudiantes o profesores utilizar la
IA para actividades de creacion de cuentos. Es decir, a
medida que las calificaciones de la experiencia general
aumentan (de "Muy mala" a "Muy buena"), también es mas
probable que los estudiantes recomienden el uso de la 1A
para actividades de creacion de cuentos. Sin embargo, dado
que esta correlacién no es perfecta (1.0), también hay otros
factores en juego que pueden influir en si los estudiantes
recomendarian el uso de la IA.

2.- ";Sentiste que la 1A te ayudd a generar ideas creativas
para tu cuento?" y ";Te gustaria utilizar 1A en futuras
actividades de clase?" y "¢Encontraste Gtil la herramienta
de generacién de imagenes con IA (aitubo.ai)?": Aqui
vemos que hay una correlacion positiva fuerte entre si los
estudiantes sintieron que la 1A les ayud6 a generar ideas
creativas para sus cuentos y si les gustaria utilizar 1A en
futuras actividades de clase (0.74), asi como si encontraron
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atil la herramienta de generaciéon de imagenes con IA
(0.62). Esto sugiere que los estudiantes que encontraron
que la 1A fue dtil para generar ideas creativas y que
encontraron Util la herramienta de generacion de imagenes
con IA son también los que estan mas interesados en
utilizar la 1A en futuras actividades de clase.

3.- "¢Cual es tu nivel de satisfaccion con el resultado del
cuento?" y ";Te resulté desafiante la actividad?"': La
correlacion negativa moderada de -0.57 entre estas dos
preguntas indica que a medida que los estudiantes
encontraron la actividad méas desafiante, tendieron a estar
menos satisfechos con el resultado de su cuento. Esto tiene
sentido intuitivo, ya que las actividades que son demasiado
desafiantes pueden llevar a la frustracién y a resultados que
no cumplen con las expectativas de los estudiantes.

Es importante recordar que la correlacién no implica
causalidad, y estas son solo relaciones observadas en los
datos. También vale la pena mencionar que estas
correlaciones son especificas para este conjunto de datos y
podrian no generalizarse a todos los estudiantes o a todas
las actividades que utilizan la 1A.

Para la pregunta abierta " Qué aspectos de la actividad con
IA te gustaron mas y por qué?”, los aspectos positivos
mencionados incluyen:

. Innovacién: Los encuestados apreciaron la
novedad de la actividad y la forma en que fomentaba
nuevas ideas.

. Creacion de imagenes: Muchos encuestados
disfrutaron de la capacidad de generar imagenes a partir de
sus descripciones.

. Facilidad de wuso: Algunos encuestados
encontraron que las herramientas eran féciles de usar.

. Personalizacion: A los encuestados les gusté que
pudieran personalizar la actividad segun sus necesidades e
ideas.

Para la pregunta "; Qué dificultades enfrentaste durante esta
actividad y como crees que podrian resolverse en el
futuro?"”, los desafios mencionados incluyen;

. Problemas con las imagenes generadas: Algunos
encuestados tuvieron problemas con las imégenes

generadas por la 1A, como iméagenes extrafias o
inapropiadas.
. Barrera del idioma: Un encuestado mencioné que

la actividad estaba en inglés, lo que presentaba un desafio.

. Limite en la generacién de imagenes: Un
encuestado menciono un limite en el nimero de imagenes
que podian generarse.

. Necesidad de Internet: Un encuestado menciond
que la actividad requeria conexién a Internet, lo que podria
ser un desafio para algunos.

4. Discusion

Sobre la experiencia del desarrollo e ilustracién del cuento,
el hecho de que el 91.30% de los participantes calificara la
experiencia como "buena" sugiere que la mayoria de los
estudiantes tuvo una percepcidn positiva de esta actividad
y que es posible crear cuentos e ilustrarlos con apoyo de la
inteligencia artificial. Hasta el momento y desde la
aparicion del Chat GPT, los primeros estudios evidencian
una buena disposicion de los estudiantes universitarios de
diversas areas en su uso, dado el potencial en la generacion
de ideas, asistencias y personalizacion pero también se
evidencia la preocupacion en torno a temas éticos,
desarrollo de habilidades o privacidad.[18], lo que es
coincidente con el enfoque de atender los problemas que
puede generar esta tecnologia mas que en prohibirla en la
educacidn superior con el foco en reducir la brecha digital
mediante su conocimiento, acceso y uso [19]. La
percepcion positiva es coincidente con que la mayoria de
los estudiantes expresd su disposicidn a usar nuevamente la
inteligencia artificial en actividades de clase y el 100%
considera que esta tecnologia tiene potencial en su apoyo,
lo que refleja una actitud positiva hacia la integracion de la
inteligencia artificial en la educacién.

El 78,26% de los estudiantes considera que la
inteligencia artificial aporté mucho a la generacién de ideas
creativas para el cuento, lo que refleja que la mayoria de los
participantes encontré que la tecnologia ayud6 en la
generacion de contenido imaginativo, por ende, esta
tecnologia puede potenciar la creatividad, ademéas que su
integracion permite a los estudiantes comprender como
funciona la tecnologia, asi como reflexionar criticamente y
cuestionar este recurso como un generador de texto o de
otros temas [20], siendo importante mencionar ademas que
por su fuerte penetracion es imposible prohibir o supervisar
un uso no autorizado de esta tecnologia. Ademas, existen
apoyos evidentes como la capacidad de ilustrar que es
diferente a la produccién de textos, pero es claro que se
debe atender las consideras éticas de su uso [21] para de
esta forma atende también los recelos y desconfianzas que
despierta en materia educativa [22].

Por otro lado, los resultados evidencian que la tecnologia
se considera amigable y accesible para la mayoria de los
participantes, lo que puede contribuir a la alfabetizacion
digital y el desempefio el mundo laboral el cual cambia
abruptamente [23]. Se declara ademas por parte de los
estudiantes un aumento en su capacidad para crear cuentos
debido a la ayuda de la inteligencia artificial, donde su
facilidad de uso contribuye que se puedan ejecutar diversas
pruebas hasta llegar a resultados satisfactorios.

La distribucion de las respuestas en relacion al nivel de
desafio (13.4% desafiante, 60.86% moderadamente
desafiante, 17.39% poco desafiante y 8.69% no desafiante)
indica que la mayoria de los estudiantes consider6 que la
actividad tenia un nivel moderado de desafio. Esto sugiere
que la actividad proporcion6 un equilibrio entre el desafio
y la accesibilidad.
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El 78.26% de los estudiantes cree que el uso de
herramientas de inteligencia artificial puede ser muy
beneficioso para los estudiantes del sistema escolar,
evidenciando una percepcion positiva sobre como la
tecnologia puede mejorar la educacién. Esto es coincidente
con otra investigacion que también concluye una
percepcion de impacto positivo en el aprendizaje y de
apropiacion de la tecnologia para la construccion de
recursos digitales, siempre y cuando se cuente con el apoyo
docente [23]. Por otro lado, la mayoria de los estudiantes se
sinti6 muy satisfecho con la construccion del cuento con
apoyo de la inteligencia artificial, evidenciando que esta
tecnologia contribuyé en gran medida a su satisfaccién con
el producto final. Esto genera que los estudiantes estan
dispuestos a recomendar el uso de estas herramientas de
inteligencia artificial a otros estudiantes o profesores,
concluyéndose por ende que se tiene la percepcion de que
la tecnologia es valiosa y podria ser beneficiosa para otros,
valordndose con ello el rol docente y no viendo a esta
tecnologia como un competidor [24].

Conclusiones

Los datos obtenidos en el estudiado sugieren que las
herramientas de inteligencia artificial pueden ser una
herramienta valiosa para apoyar a los estudiantes a
desarrollar sus habilidades para escribir cuentos,
potenciando la creatividad particularmente. La inteligencia
artificial puede ayudar a los estudiantes a generar ideas,
ilustrar sus cuentos y mejorar sus habilidades para escribir,
situacion que ademas es fécil de desarrollar encontrdndose
un aporte para los procesos de ensefianza y aprendizaje. Los
datos indican que la percepcion de los estudiantes frente a
las herramientas de inteligencia artificial es positiva en la
generacion de ideas creativas y contenido, lo que facilita la
accion didactica, por lo cual evidencian una positiva hacia
la integracion de la inteligencia artificial en actividades
educativas futuras tanto propias como para los docentes y
estudiantes del sistema escolar, lo que cumple con el
objetivo de la investigacion, sin embargo aparece una
nueva incégnita: si bien existe una percepcion positiva a lo
trabajado, no existe un analisis critico que permita separar
de momento, la influencia de la inteligencia artificial en el
trabajo, para poder lograr que estas herramientas sean un
apoyo y no proporcionen una construccion de contenido
que el estudiante o educador simplemente tome como
propia, lo que seria plagio, sino, que efectivamente se
puedan ayudar en la construccion.

Si bien los resultados de la experiencia son altamente
positivos en todas las dimensiones, es importante tener en
cuenta que este es un estudio pequefio y que los resultados
pueden no ser representativos de todos los estudiantes. Se
necesita mas investigacion para determinar si las
herramientas de inteligencia artificial son efectivas para
ayudar a los estudiantes a desarrollar sus habilidades de
escritura en general, particularmente el cuento y, sobre
todo, avanzar en abordar los aspectos éticos del uso de este
tipo de tecnologia en la ensefianza.
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