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“Construir recursos digitales
interactivos con diversos finales,
de acorde a necesidades de
aprendizaje usando herramientas
de inteligencia artificial”

RESULTADO DE APRENDIZAJE
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TEMARIO

@ Introduccion

@ Algunas opciones IA
@ Aumentando complejidad

@Algunas ideas al cierre
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1. INTRODUCCION

Caracteristicas con IA:
@ Digitales e interactivos

@ Modificables y escalables

@ Multiformato

@ Posibles de conectar a red
@ Personalizables

¢Qué son los recursos digitales?
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Revisando un ejemplo
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https://claude.ai/public/artifacts/d9cab6d5-00c5-4b51-9545-6ff52259d1b0
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2. ALGUNAS OPCIONES CON IA

Posibilidades de construccion:
@ Recursos de contenido

@ Testy ejercicios varios
@ Juegos educativos

@ Simuladores / experimentos
@ Capsulas digitales
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\ Consideraciones de instruccion
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| @ Indicar formato digital / interactivo
i
il

@ Indicar tipo recurso, temay publico
| ‘ Descripcion recurso

{‘ @ Descripcion grafica/iconos /emo

I @ Otros: inclusion, colores, etc
O

| @ Decidir si se embebe un extra
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Pasos generales
@ Seleccion herramienta

@ Ingreso de instrucciones

@ Revisar version 1

@ Ajustes si es necesario
@ Exportar / descargar
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Algunas herramientas IA e S UDLA E.
@ POEy Claude IA
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@ Chat Qwen IA

@ Lovable

Cualquier lA con HTML


https://poe.com/
https://claude.ai/
https://www.deepseek.com/
https://chat.qwen.ai/
https://lovable.dev/
https://gemini.google.com/
https://www.kimi.com/chat/
https://manus.im/
https://www.genspark.ai/
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3. AUMENTANDO COMPLEIJIDAD

Algunas posibilidades:
@ Embeber videos

@ Embeber otros recursos

@ Generar recursos compuestos
@ Generar scape roomsy otros
@ Integrar en sitios y recoger datos
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4. IDEAS AL CIERRE

@ Limite: la creatividad
@ Integrar con metodologias
@ Posibilidad de compartir
‘ @ Siempre se debe validar
@ Compartir experiencias
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Recursosde apoyo wawomos o

Sobre recursos digitales



https://poe.com/recursosdigitales
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https://poe.com/recursosdigitales
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Llévate esta presentacion


https://adrianvillegasd.com/
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