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“Construir recursos digitales
Interactivos con diversas finalidades
_ educativas desde la optica de
@ construccion de soluciones con vibe
coding de forma progresiva, utilizando
. herramientas de inteligencia artificial”

i
s

RESULTADO DE APRENDIZAJE



TEMARIO

@ Introduccion

@ Recursos digitales con |A
@ Aplicaciones con |A
@Algunas ideas al cierre




SALUDOS




1. INTRODUCCION

@ |A como apoyo docente

@ |A como apoyo al aprendizaje
@ |A para soluciones educativas

@ Ay apertura a la programacion



Sobre vibe coding

@ Codigo asistido por IA

2 @ Trabajo con lenguaje natural
;nq @ Foco en el diseno y no codigo

~y @ Baja las barreras técnicas

A @ Foco practico

‘ @ No reemplaza al programador
A



Ejemplos de apoyo educativos IA
@ Recursos de contenido / guias

@ Testy ejercicios varios / cuentos

@ Juegos educativos
N @Simuladores/experimentos

’

) \ / @ Capsulas digitales / sitios web
@ Asistentes digitales
@ Aplicaciones (apps)



https://g.co/gemini/share/30a515bcb14d
https://g.co/gemini/share/a5470bc87961
https://g.co/gemini/share/35367eaf7dee
https://g.co/gemini/share/8d9fa46df644
https://g.co/gemini/share/f7c8d4bdf9c1
https://g.co/gemini/share/394d571dfca3
https://g.co/gemini/share/a9852f12075f
https://g.co/gemini/share/31f27bca2281
https://g.co/gemini/share/1192303fa2ab
https://g.co/gemini/share/dd817d56962f

2. RECURSOS DIGITALES CON IA

Posibilidades de construccion:
@ Recursos de contenido / guias ) !

@ Testy ejercicios varios

@ Juegos educativos
@ Simuladores / experimentos

@ Capsulas digitales |
@ Analisis y presentacion datos (e]) I

|


https://g.co/gemini/share/b522a46f01b2

Pasos generales

@ Uso: Gemini, POE o Claude IA

@ Ingreso de instrucciones

@ Revisar version 1

@ Ajustes si es necesario
@ Exportar / descargar


https://gemini.google.com/
https://poe.com/
https://claude.ai/

Construyendo un
recurso digital
sencillo

@ Cuento

@ Test gamificado

@ Recurso de contenido

@ Recurso interactivo




3. APLICACIONES DE IA

@ Soluciones digitales
@ Foco en el usuario
@ Posibilidad de integrar IA

@ Aplicaciones (app) funcionales
() posibilidades asistente virtual



Construyendo una aplicacion

@ Mejor opcion: Gemini de Google
@ Seleccion modelo: flash vs pro
@ Seleccionar opcion Canva

@ Definir funcion app
@ Definir interacciones app

@ ltinerary probar / nuevas versiones

@ Ej.: corrector/ simulador / etc




Pasos generales para app
@ Definir funcionalidad

@ Uso: Gemini, POE o Claude IA

@ Crearversion 1

@ Ajustes de mejora



https://gemini.google.com/
https://poe.com/
https://claude.ai/

Construyendo una
aplicacion compleja
cideas?




Construyendo un
asistente virtual




Mas opciones app IA



https://poe.com/
https://claude.ai/
https://lovable.dev/
https://gemini.google.com/
https://aistudio.google.com/
https://studio.firebase.google.com/
https://v0.app/
https://magicloops.dev/
https://bolt.new/

Algunas herramientas IA

@ POE y Claude IA

@ Deepseek

@ Chat Qwen IA

Cualquier lA con HTML


https://poe.com/
https://claude.ai/
https://www.deepseek.com/
https://chat.qwen.ai/
https://lovable.dev/
https://gemini.google.com/
https://www.kimi.com/chat/
https://manus.im/
https://www.genspark.ai/

Mas opciones de herramientas

@Cuentos: Gemini
@ Musica: Suno

(@) Esquemas: Napkin / My Lens
@ Presentacion: Gamma / Genially
@ Imagenes: Gemini/ Bing
@Video narrado: Invideo

@ Avatar: Heygen



https://www.napkin.ai/
https://mylens.ai/
https://suno.com/
https://gamma.app/
https://app.genially.com/
https://gemini.google.com/
https://www.bing.com/
https://gemini.google.com/
https://invideo.io/
https://app.heygen.com/

4. ALGUNAS IDEAS AL CIERRE

@ No reemplaza al humano, lo apoya
@ Considerar alucinacionesy sesgos
@ Uso ético y promocion humana
@ Limites actuales programacion

@ Foco educativo / aprendizaje



Probando asistentes

Asistentes creados



https://adrianvillegasd.com/lista-de-chatbot-educativos-creados/

Probando aplicaciones

Aplicaciones creadas



https://adrianvillegasd.com/app-educativas-de-inteligencia-artificial/
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