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“Identificar usos de la inteligencia
artificial y posibilidades de
construccion de recursos,

aplicaciones y asistentes con
diversas finalidades educativas
desde la optica del vibe coding”

RESULTADO DE APRENDIZAJE



TEMARIO
@ Introduccion alalA
@ Recursos digitales con |A
@ Aplicaciones y soluciones |A
@ Asistentes virtuales con |A

@ Algunas herramientas IA
@ Algunos desafios actuales
@ Algunas ideas al cierre



SALUDOS




1. INTRODUCCIONALAIA

cQueesynoeslalA?

/' @ Algoritmos para procesar
@ Simulan el pensamiento

4
" r @ Funcionan con LLM

E ‘ @ Prediccion no inteligencia

@ Requiere de datos

\’ @ Machine vs Deep learning

Automatizacion procesos




Algunas posibilidades educativas

@ Personalizacion del aprendizaje
@ Tutoria y apoyo 24/7 @
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@ Automatizacion tareas administrativas
@ Creacion de contenidos multiformato ‘ —
@ Accesibilidad y adaptacion
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@ Soluciones inteligentes



Sobre vibe coding

@ Codigo asistido por IA

@ Trabajo con lenguaje natural

W @ Baja las barreras técnicas

3 @ Foco practico

@ No reemplaza al programador



2. RECURSOS DIGITALES CON IA

@ Recursos de contenido / guias

@ Testy ejercicios varios / cuentos

@ Juegos educativos
@ Simuladores / experimentos

@ Capsulas digitales / sitios web
@ Asistentes digitales
@ Aplicaciones (apps)



https://g.co/gemini/share/30a515bcb14d
https://g.co/gemini/share/a5470bc87961
https://g.co/gemini/share/35367eaf7dee
https://g.co/gemini/share/8d9fa46df644
https://g.co/gemini/share/f7c8d4bdf9c1
https://g.co/gemini/share/394d571dfca3
https://g.co/gemini/share/a9852f12075f
https://g.co/gemini/share/31f27bca2281
https://g.co/gemini/share/1192303fa2ab
https://g.co/gemini/share/dd817d56962f

Trabajaremos en Gemini (https://gemini.google.com/)




Construyendo recursos

@Test simple

@ Ejercicio gamificado

@Agregando multimedia

@ Cuento

‘ cCombinaciones, ideas?

\
@Aventura conversacional Y



3. APLICACIONES Y SOLUCIONES IA

@ Definir problema

A @ Lluvia de idea soluciones
| h @ Generar prototipos
@ Algunas ideas

Simuladores
* Planificar
* Rubricas /Evaluacion
* Paneles de datos
e ¢;Otrasideas?




Construyendo aplicaciones de IA




4. ASISTENTES VIRTUALES CON IA

@ Definir rol asistente

@ Integrar BBDD / saberes
- @ Planificar interaccion

@ Algunas ideas

En un ejercicio
* De unatematica
* De asignatura
* Retroalimentacion
* ¢;Otrasideas?



Construyendo asistentes virtuales




Mas populares 5. ALGUNAS HERRAMIENTAS IA
(@ PoEy Claude IA

Deepseek B -
O oee g
@ Chat Qwen IA -
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CualquierlAcon HTML


https://poe.com/
https://claude.ai/
https://www.deepseek.com/
https://chat.qwen.ai/
https://lovable.dev/
https://gemini.google.com/
https://www.kimi.com/chat/
https://manus.im/
https://www.genspark.ai/

Opciones para crear apps

@ POE y Claude IA

@ A Studio Google
@ Firebase Studio



https://poe.com/
https://claude.ai/
https://lovable.dev/
https://gemini.google.com/
https://aistudio.google.com/
https://studio.firebase.google.com/
https://v0.app/
https://magicloops.dev/
https://bolt.new/

Para crear otros tipos de recursos

@Cuentosz Gemini

@ Musica: Suno

@ Esquemas: Napkin /My Lens
@ Presentacion: Gamma / Genially
@ Imagenes: Gemini/ Bing
@Video narrado: Invideo

@ Avatar: Heygen



https://www.napkin.ai/
https://mylens.ai/
https://suno.com/
https://gamma.app/
https://app.genially.com/
https://gemini.google.com/
https://www.bing.com/
https://gemini.google.com/
https://invideo.io/
https://app.heygen.com/

6. ALGUNOS DESAFIOS ACTUALES

Marcosy \ Existencia de IAs
regulacion A ~ | sin control

(I 4

Capacitaciony : Reduccion
formacion ética . g N ER

Sesgosy Democratizacion
alucinaciones de lA

Privacidad y Transparencia de
seguridad datos uso




Y que focos debe tener el uso de IA con los estudiantes?
Responsabilidad

Aseguramiento 3 ili
habilidades | | etica
Pensamiento AR X . Fomento

critico 8 x ' ! creatividad
Colaborary o 4 Convivencia
comunicar "~ digital




Algunas tendencias proyectadas

-

A

@ Roboéticacon lA =

@ Agentes de IA autonomos

@ Internet de las cosas con IA
@ Realidad virtual con IA

@ Entornos inmersivos 3D IA

@ Simuladores alta fidelidad
@Aumento vibe coding



7. ALGUNAS IDEAS AL CIERRE

@ No reemplaza al humano, lo apoya
@ Considerar alucinacionesy sesgos [
@ Uso ético y promocion humana
@ Limites actuales programacion

@ Foco educativo / aprendizaje
@ Practicar, compa



La invitacion ‘
N : G Atreverse al

: Informarse
cambio

Foco en el
aprendizaje

Experimentar e

‘ Innovar

Compartir




Aplicaciones creadas



https://adrianvillegasd.com/app-educativas-de-inteligencia-artificial/

Acceso MEI

MEI

MAGISTER EN EDUCACION CON MENCION EN

INNOVACION PARA EL APRENDIZAJE


https://educacion.udla.cl/magister-en-educacion-con-mencion-en-innovacion-para-el-aprendizaje/

o UD Ln :ENDSUT&%'T‘?ND\FLENGUAJE EN Eoumaohﬂc%;\ll\l\ﬂél?:llgl\ll-gﬁ = 2 r,.,, OblA-Educ

Observatorio sobre uso de |A en educacion
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https://adrianvillegasd.com/
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