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Objetivo

“Transformar materiales académicos en 
recursos multimedia educativos 
utilizando herramientas de IA accesibles 
para potenciar buenas prácticas para 
su integración en la docencia, con el fin 
de potenciar el aprendizaje”
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¿Qué tipo de recursos educativos 
podemos adaptar / construir con 

inteligencia artificial?

1. Introducción a las posibilidades
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2. La suite LM Notebook



3. Una opción para infografías



4. Una opción para imágenes



5. Una opción para videos
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Crear / editar video

Considerar limitaciones
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Acceder a Invideo.io

Ver instrucción o guion

https://invideo.io/


6. Digitalizando materiales
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Activar “Canva”

Describir material

1

2

Acceder a Gemini

Cargar material
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Mejorando recurso

Opción flash vs PRO
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7. Opciones generales
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Esquemas: Napkin / My Lens 

Música: Suno

Presentación: Gamma / Genially

5 Imágenes: Gemini / Bing

Cuentos: Gemini

6 Video narrado: Invideo

7 Avatar: Heygen

https://www.napkin.ai/
https://mylens.ai/
https://suno.com/
https://gamma.app/
https://app.genially.com/
https://gemini.google.com/
https://www.bing.com/
https://gemini.google.com/
https://invideo.io/
https://app.heygen.com/


8. Algunas ideas al cierre
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No reemplaza al humano, lo apoya

Considerar alucinaciones y sesgos 

Uso ético y promoción humana

Límites actuales programación

5 Foco educativo / aprendizaje
6 Practicar, sistematizar, compartir



Adrián Villegas Dianta
cvillegas@udla.cl

https://adrianvillegasd.com

VI Jornada de intercambio de 
buenas prácticas - 2026

https://adrianvillegasd.com/

	Diapositiva 1
	Diapositiva 2
	Diapositiva 3
	Diapositiva 4
	Diapositiva 5
	Diapositiva 6
	Diapositiva 7
	Diapositiva 8
	Diapositiva 9
	Diapositiva 10
	Diapositiva 11
	Diapositiva 12
	Diapositiva 13
	Diapositiva 14
	Diapositiva 15
	Diapositiva 16
	Diapositiva 17
	Diapositiva 18
	Diapositiva 19

