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El Escenario de la Innovacion: Diseno de WebQuests con IA

Contexto de la experiencia de formacion docente en el disefio de WebQuests apoyado por Inteligencia Artificial

Perfil de los Participantes y Entorno

Experiencia
Previa Nula
El 100% de los participantes
desconocia la metodologia

WebQuest antes de la
intervencion.

<>

284

Entorno Virtual y
Colaborativo

- > Trabajo mayoritariamente en
del Magister en Educacion equipos de 3 personas
de la Universidad de Las implementado en modalidad
Américas 100% online

8 profesionales

El disefio se articuld integrando  Uso conjunto de IA (ChatGPT,

Ecosistema y Proceso de Implementacion

Intervencion en Tres Fases

' Fase
Conceptual

Marco de Trabajo Integracion
TPACK Tecnoldgica Hibrida

e gre Evaluacion
el conocimiento tecnologico,  Suno, Claude) y constructores

pedagégico y del contenido web (Wix, Google Sites).
disciplinar.
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Disefio de WebQuests: Metodologia y Apoyo con Inteligencia Artificial

ANATOMIA DE UNA WEBQUEST POTENTE SISTEMA DE TRABAJO: INTEGRACION DE IA Y TPACK

INTRODUCCION | RECURSOS

3 CONOCIMIENTO
~ PEDAGOGICO
MARCO ;

TPACK | : ' DISENO DE
g WEBQUEST

TAREA | EVALUACION

D

| ESTRUCTURA
\ CANONICA

CONOCIMIENTO
TECNOLOGICO

s ESTRUCTURAR
5ous TEMAS

29 GENERAR RECURSOS
I=£] DIDACTICOS

PROCESO

IA COMO REDUCIR CARGA
CATALIZADOR 8300 ADMINISTRATIVA
DE DISENO

EL ROL COMO MOTOR TAREA AUTENTICA
DE APRENDIZAIJE Se enfoca en la transformacion

El estudiante no solo busca informacion, coggltlva n;edlant’?_ actividades que
sino que asume una identidad (ej. cientifico, elmaq : ar:jar)afms, sintesis yl
f\osperiodista) para resolver problemas. ENaILACION S IRENTAacIon FEa.

PRESENCIA DOCENTE
Y MULTIMEDIA

La calidad aumenta cuando el docente
personaliza el recurso mediante videos
propios e identidades visuales coherentes.
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IA y WebQuests: El Nuevo Horizonte del Diseino Instruccional

Un estudio sobre la experiencia de docentes de posgrado disefiando con inteligencia Artificial.

OBJETIVOS Y PROCESO DE LA EXPERIENCIA

Triple w o |

Dimension . :

de Andlisis i il
Percepcion Habilidades Calidad

Docente Tecnoldgicas Didactica
Evalda la percepcion de los docentes, sus habilidades tecnoldgicas
y la calidad didactica de los productos.

Ciclo

Formativo de

5 Semanas

Fase de Disefio = Fase de Evaluacion
(Construccion Web)

Fase Conceptual
(Teoria e IA)

Comprender fundamentos Creacion de la WebQuest  Revision y andlisis de la

y herramientas. asistida por |A. calidad del recurso.

Conocimiento

Disciplinar El Enfoque TPACK

Integra el conocimiento disciplinar,
pedagdgico y tecnolégico para una

Conocimiento ensenanza efectiva con IA.

Pedagdgico
Conocimiento
Tecnoldgico

RESULTADOS Y DIMENSIONES DE CALIDAD

EN POTENCIAL DE
APRENDIZAJE

IA como Amplificador, El Factor Diferenciador:
no Sustituto Presencia Docente
La |A reduce tiempos y apoya El uso de video propio y
la estructura, pero la multimedia humaniza la

calidad depende del juicio experiencia y eleva la calidad
pedagdgico humano. del recurso.

Esiste un consenso total sobre la
capacidad de esta metodologia
para lograr objetivos educativos.

Impacto en Aprendizaje

Valoracion maxima de su
utilidad pedagogica.

Satisfaccion con la WebQuest

Elevada conformidad con
el producto final creado.

Comprension Metodoldgica

Brecha crftica: alta
valoracion pero comprencion
conceptual moderada.
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Diseno de WebQuests con IA: Potenciando la Calidad Didactica y la Innovacién Docente

Integracion de Inteligencia Artificial en el disefio de WebQuests para docentes universitarios, destacando percepciones de éxito, dimensiones de calidad y desafios pedagdgicos.

PERCEPCION Y RESULTADOS CUANTITATIVOS

IMPACTO PERCIBIDO
(EN OBJETIVOS DE APRENDIZAJE)

4.75/5

Logro efectivo de objetivos
por estudiantes

SATISFACCION METODOLOGICA

4.13/5

Valoracion alta de WebQuests como
estrategia de indagacion

DESARROLLO DE COMPETENCIAS
@D O 4.38/5

Habilidades Tecnoldgicas
@ ) ) 4.38/5
[ || Aplicacion Pedagdgica
)
Crecimiento equilibrado en
tecnologia y pedegogia

BRECHA DE COMPRENSION

4.38/5

3.25/5

Comprension tedrica mas baja
que la habilidad de diseio

INDICADOR DE MEDIA
PERCEPCION (), | MEDIANA

3 $0% generarecursosy

~® EL ROL DE LA IA EN EL DISENO INSTRUCCIONAL

Antes: Ahora:
Cargo de Optimizacién
Tareas Repetitivas y Creatividad
OPTIMIZACION ~~_ AMPLIFICADOR, NO SUSTITUTO
DEL TIEMPO @

pedagdgico y el andamiaje cognitivo

¢ dependen del docente

-~ Potencia la creatividad, paro el juicio
Estructura contenidos,

dacta consignas, s : ;
ot e 7, TENSIGN INNOVACIGN VS. RIGOR
reduciendo tareas <= |A sofisticada no compensa la falta de
repetitivas precisién técnica en sistemas de evaluacién
CONTEXTO Y EL MARCO TPACK
N

Pedagogia

Impacto en objetivos de |, ¢ . PK
s | &
' Desarrollo de habilidad
i |
Aplicacion de habilidad
Tl | L Thacic |
Satisfaccion con la 4.29 5.0 Excelencia
| WebQuest elaborada 3 : en el Disefio
| Satisfaccion con | | | , .
metodolagia Webluest | 413 | 5.0 Tec(n19|I(t))gla wggg‘l':s' . Contenido
C ion de |
&m‘;'t“o':,'j,'f;g“ e 325 | 3.0

LAS 4 DIMENSIONES DE :

CALIDAD EN EL DISENO EL

( ARQUITECTURA AGENCIA TECNOLOGICA s CONERENCIA

DIDACTICA o EVALUATIVA
Rol Activo: Agente cientifico . 3?%: ?co "gregf’ua:é:" )

o Veterinario digital

Asignar un “rol” activo que
condicione la perspectiva y el
analisis

Tecnologia como herramienta
insustituible, no solo apoyo
periférico

Rigor Técnico y Ribricas

L J

Rigor técnico critico en la creacién
de rdbricas y conversion de
resultados

)|
" EXPERIENCIA DE USUARIO |
(UX) Y PRESENCIA

Personalizad video recording

Qnteractlwdad y humanizacién i, La A redoce el tiempo y estructura contenidos, pero la
excelencia en ifinbfaesta surge de la orquestacion
equilibrada del vol del estudiante, la integracion tecnoldgica
profunda, el rigor evaluativo y la presencia humana del
docente, entendiendo las necesidades del entorno.
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Uso de multimedia propia para
humanizar el espacio digital,
transformando el recurso de

correcto a excelente



Ejemplo: https://sites.google.com/view/eliteantigermix/

@ Elite Estudiantil Inicio Introduccién Misién Proceso Evaluacién Cierre Q
p

Agentes )\rm Ger'\r’mx

Agentes Anti-Germix: mision aula saludable
¢ACEPTAS EL DESAFIO?




|A y WebQuests: El Futuro del Diseno Instruccional Docente

Hallazgos de un estudio sobre la integracién de IA por docentes de posgrado en el disefio de WebQuests, destacando
una brecha entre la valoracién y la comprension pedagdgica, y el rol de la IA como amplificador.

<Percepci6n y Resultados Cuantitativos: La Brecha Valoracién-Comprensi6n>

Potencial de Aprendizaje

Consenso total sobre la efectividad

l Aunque la sa'usfaccnon ‘

de la metodologia para lograr
objetivos educativos.
es alta, la comprension
conceptual es moderada.
Técnicamente Facilde Complejidad Técnica vs. Pedagdgica: Los docentes perciben la metodologia como facil de entender pero técnicamente compleja.
compleja de entender
ejecutar '

< Conclusiones sobre Calidad y Rol de la IA>

IA: Amplificador, no Sustituto El Rol del Estudiante como Motor Humanizacion mediante Multimedia
La IA reduce tiempos de disefio, pero no La calidad aumenta cuando el rol El uso de videos propios del docente
reemplaza el juicio pedagadgico ni el rigor asignado genera una inmersion narrativa diferencia los productos excelentes de

evaluativo. real, no solo funcional. los meramente correctos.

Fuente: Estudio de Docentes de Posgrado sol & NotebooklLM
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https://educacion.udla.cl/observatorio-sobre-el-uso-de-inteligencia-artificial-en-educacion/
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