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“Identificar posibilidades que entrega la 
IA para la construcción de recursos 
digitales, con diversas finalidades 
complejidades educativas desde la 
óptica del vibe coding”

Resultado de aprendizaje



Temario



1. Introducción al uso de IA 
para construir recursos



1.1 La IA como “co-piloto” del docente



1.2 Vibe coding, un nuevo enfoque de programación



1.3 El flujo de trabajo “universal” para elaboración



2. Cinco niveles de construcción 
de recursos con IA 



2.1 Los niveles propuestos de construcción de recursos digitales



2.2 Nivel 1: Procesamiento y análisis (digitalización) 



2.3 Nivel 2: Infografía e imágenes



2.4 Nivel 3: Producción audiovisual



2.5 Recursos interactivos y gamificación



2.6 Aplicaciones web funcionales



2.7 Algunas herramientas extra



3. Consideraciones y 
reflexiones



3.1 La nueva posibilidad para el docente



3.2 Límites y responsabilidad ética



3.3 Los próximos pasos



Aplicaciones creadas
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