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Resultado de aprendizaje

“Identificar posibilidades que entrega la
IA para la construccion de aplicaciones
educativas, en base a las necesidades
que se detecten, para la resolucion de
problemas”



Temario

1.- Introduccioén al uso de IA
para construir aplicaciones

2.- Creando
aplicaciones
educativas

3. Consideraciones
y reflexiones




1. Introduccion al uso de |IA
para construir aplicaciones




1.1 Introduccion al “vibe coding”

El “Vibe Coding” transforma la manera en que creamos soluciones digitales.
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1. Instruccion Humana:
Trabajo exclusivo con
lenguaje natural.
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2. Proceso IA: Cddigo
asistido sin necesidad de
escribir sintaxis.
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3. Resultado: Foco total en
el disefio, la pedagogia y la
experiencia, bajando las
barreras técnicas.

Nota: La IA apoya y acelera la creacion con un enfoque practico, pero no reemplaza al programador experto para sistemas complejos.




1.2 Ecosistema de soluciones educativas apoyadas por IA

Las soluciones con |A permiten escalar la atencion y personalizar la ensefanza.

Soluciones Inteligentes:
Creacién de entornos
interactivos y dinamicos.

Automatizacion:
Reduccion de carga en
tareas administrativas.
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Personalizacion:

Adaptacion del aprendizaje

al ritmo del estudiante.

o
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Multiformato:

Creacion rapida de texto,
audio, video e imagenes.

Tutoria 24/7:
Apoyo constante fuera
del horario de clases.

Accesibilidad:
Adaptacion de
formatos para diversas
necesidades.



1.3 Método universal de creacidon de aplicaciones con IA

I~ o

Aparicion de
necesidad

@

Paso 1: Definir
Funcionalidad
Establecer el objetivo
pedagogico y las
necesidades del usuario.

Paso 2: Paso 4:
Seleccionar Revisar e Iterar

Motor IA Probar la Versién 1y

Elegir el entorno re_allzar ajuste.s
(Gemini, Claude, POE) continuos de mejora.
segun la complejidad.

Paso 5: Exportar
y Desplegar
Llevar el recurso al aula

Paso 3: Ingresar o dispositivo final.

Instrucciones
Aplicar el 'vibe coding’
mediante prompting V.
detallado.



1.4 Propuesta de niveles de complejidad para construir con IA

Nivel 1: Recursos Digitales Nivel 2: Aplicaciones (Apps) Nivel 3: Asistentes Virtuales
Generacion de contenidos estaticos Piezas interactivas enfocadas en el Sistemas dinamicos con bases de
o de interaccion simple (Tests, guias, usuario (Simuladores, dashboards, datos integradas (Tutores de

juegos, cuentos). plataformas web). asignatura, feedback automatico).



2. Creando aplicaciones
educativas con IA




2.1 Construyendo una aplicacion sencilla en base a una necesidad
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Pilar 1: Foco absoluto en el usuaric

La interfaz (UX/UIl) es tan importante
como el contenido.
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Pilar 3: Integracion de IA nativa

Capacidad de incrustar asistentes
virtuales o tutores directamente dentro
de la aplicacion.

Pilar 2: Piezas interactivas
multiples
Integracién de elementos complejos

como dashboards de datos y paneles
de control.

\

Ejemplos

0 Revisor ortografico

e Asistente de casos

Q Panel de datos para analisis




2.2 Construyendo un simulador educativo

Motor Recomendado

Google Gemini (evaluar modelo Flash vs. Pro segun
necesidad de velocidad/razonamiento) o integracion
con herramientas visuales como Canva.

Arquitectura del Simulador

Funcion central: ;Qué fendmeno o concepto se
simulara?

Mapeo de interacciones: Definir qué botones,
variables o campos ajustara el estudiante.

Ciclo de pruebas: Iterar exhaustivamente y probar
nuevas versiones para evitar errores logicos.




2.3 Construyendo un asistente virtual como app

Procesamiento Al.

Definicion de Rol:
Instrucciones precisas

de personalidad, tono y
limites pedagégicos.

Integracion de BBDD:
Carga de saberes de
asignatura, tematicas
especificas y rubricas.

El motor contextualiza las

Interaccion
Educativa.

Entrega de
retroalimentacion precisa,
tutoria guiada paso a paso
y evaluacion formativa en

un ejercicio especifico.

dudas del estudiante contra

la base de datos cerrada. Ejemplos:

J Personajes
(] Asistente docente
[ Asistente de un curso




2.4 Soluciones segun necesidades

Logica y Texto

Constructores Ul
(Vibe Coding)

Entornos de
Desarrollo

Asistentes de
Investigacion

Modelos
fundacionales para
generar codigo y
estructurar ideas.

ChatGPT, Gemini,
Claude, POE,
Deepseek, Chat
Qwen

Plataformas que
transforman texto
directamente en
interfaces de usuario
y apps funcionales.

Lovable, vO app,
Bolt new,
Magicloops

Soluciones robustas
para desplieque
técnico.

IA Studio Google,
Firebase Studio

|A enfocada en
busqueda y
procesamiento
profundo.

Kimi, Manus,
Genspark

Nota: Cualquier IA moderna puede exportar en formato HTML para despliegues personalizados.




3. Consideraciones y
reflexiones




3.1 La importancia de la ética

El Filtro Etico

® Foco Educativo

~ pensamiento
critico.
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- Aseguramiento
2 de habilidades

? - Promocion del

humanas.
.
[
a ? » -Fomentode la
o--ff.--e creatividad y
94 ® colaboracién.
- 7,
: Marcos de regulacion, J
Los Desafios

—— transparenciade usoy —
capacitacion docente.




3.2 Las proximas tendencias en IA educativa

Entornos inmersivos

3D y Simuladores de
Agentes de IA alta fidelidad.
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Robotica e Internet
de las Cosas (IoT)
con IA.

Aumento explosivo
del “Vibe Coding”.



3.3 La invitacion a seguir innovando

Las tendencias proyectan la integracion de Agentes Auténomos, Realidad Virtual Inmersiva 3D,
loT y Simuladores de Alta Fidelidad. El “vibe coding” seguira bajando las barreras de entrada.

Informarse.

Comprender las
capacidades y limites
de cada modelo
gratuito vs. de pago.

Experimentar.

Atreverse al cambio,
creando prototipos y
practicando
iteraciones.

peS

Compartir.

Distribuir las
aplicaciones y
asistentes creados con
la comunidad educativa.

v

El foco central siempre debe ser el aprendizaje y la promocion humana.




Aplicaciones creadas
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