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“Identificar posibilidades que entrega la 
IA para la construcción de aplicaciones 
educativas, en base a las necesidades 
que se detecten, para la resolución de 
problemas”

Resultado de aprendizaje



Temario



1. Introducción al uso de IA 
para construir aplicaciones



1.1 Introducción al “vibe coding”



1.2 Ecosistema de soluciones educativas apoyadas por IA 



1.3 Método universal de creación de aplicaciones con IA

Aparición de 

necesidad



1.4 Propuesta de niveles de complejidad para construir con IA



2. Creando aplicaciones 
educativas con IA



2.1 Construyendo una aplicación sencilla en base a una necesidad

Ejemplos

Revisor ortográfico

Asistente de casos

Panel de datos para análisis



2.2  Construyendo un simulador educativo



2.3 Construyendo un asistente virtual como app

Ejemplos:
❑ Personajes
❑ Asistente docente
❑ Asistente de un curso



2.4 Soluciones según necesidades



3. Consideraciones y 
reflexiones



3.1 La importancia de la ética



3.2 Las próximas tendencias en IA educativa



3.3 La invitación a seguir innovando



Aplicaciones creadas

https://adrianvillegasd.com/app-educativas-de-inteligencia-artificial/
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