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RESULTADO DE APRENDIZAJE

“Explorar propositos educativos de los
organizadores visuales y como se
< puede potenciar su implementacion

D con apoyo de IA segun nivel educativo

y asignaturas”
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1.1 Organizadores graficos y aprendizaje significativo DAVD
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Del Caos Cognitivo al Aprendizaje Significativo

Los organizadores graficos no son simples decoraciones; son herramientas didacticas fundamentales.
Permiten a los estudiantes transformar informacion extensa o abstracta en esquemas claros,
favoreciendo la retencién y la comprension profunda.

/-)[«i-» Conexion Légica ]
\9(& Conexion Légica )

@ Idea Clave 1

S Sub-tema A
Concepto Sub-tema B

Principal Principal
Sub-tema B

? Idea Clave 2

\_.) h[ Conexion Logica ]
[ Conexién Légica ]

El Caos La Transformacion El Orden




1.2 La decision pedagogica de uso AVD
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; : Ordenar y Jerarquizar

Distingue lo esencial de lo accesorio.
| Convierte el ruido en estructura.

H Establecer Relaciones
Dato Nuevo Conecta el nuevo conocimiento
GH‘ con conceptos previos y paralelos.

Sintetizar Procesos

Destila la complejidad en esquemas
de rapida retencion y comunicacion.

Un organizador grafico no es una decision estética; es una decision
sobre qué operacion cognitiva exigimos al estudiante.



1.3 El proceso de decision

Objetivo d
(¢Qué de oen

Nivel Cognitivo
(Edad y abstraccion del estudiante)

66

La seleccion de un
organizador grafico no
debe realizarse solo por
criterios estéticos, sino
principalmente por el
proposito pedagogico.

99

prendizaje
aprender?)

Propésito Cognitivo
(;Comparar? ¢ Jerarquizar?)

Herramienta de IA
(El medio, no el fin)

La tecnologia es el ultimo paso. Un organizador bien elegido permite que el
estudiante manipule la informacidén cognitivamente, no solo que la vea.



1.4 Organizadores graficos segun su proposito

AV
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Jerarquizar

Concepto
Principal

Mostrar relaciones de
subordinacion (ej. épocas
historicas, clasificacion
de seres vivos).

Comparary
Contrastar

Diferencias A Diferencias B

Concepto Concepto
A B

Semejanzas

Reconocer semejanzas
analiticas (ej. cuentos
vs novelas, sistemas
politicos).

Secuenciar

-

Inicio Proceso  Fin/Resultado

Representar orden
temporal o progresion
l6gica (ej. ciclos
naturales, algoritmos).

Explicar Causa
y Efecto

l Factor / Causa l I Factor / Causa ]

=\ =\ nd

| Factor / Causa | | Facter / Causa |

Descomponer
problemas en factores
y consecuencias (ej.
cambio climatico).

Sintetizary
Comunicar

oy~ -\°

Idea

Central /

Titulo

[

al) | =
Datos 'E" Conclusién
Clave Impactant

Resumen
l Breve I
o o

Presentar informacion
de manera breve y
atractiva como
producto evaluable.



1.4.1 Jerarquizar informacion

- — e = e _— = T e

(
~ Identificar lo esencial Establecer relaciones |
frente a lo accesorio de subordinacién |

;
Mapas conceptuales y
cuadros sindpticos

Aplicacion Ideal: Historia (épocas y dimensiones), Ciencias Naturales
(clasificacion de seres vivos), Lenguaje (estructuras argumentativas).




1.4.2 Comprar y contrastar AVD
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Obliga al estudiante a establecer criterios claros para reconocer semejanzas, diferencias e
intersecciones, promoviendo un pensamiento analitico riguroso.

- Elementos

Comunes
(Intersecciones)

Diferenciadores
del Elemento B

Diferenciadores

del Elemento A

Aplicacion Ideal: Lenguaje (cuento vs. novela), Ciencias Sociales (sistemas politicos), Ciencias
(estados de la materia), Matematica (propiedades geométricas).



1.4.3 Secuencias procesos

Representa un orden temporal, una sucesion de etapas 0 una progresion
|6gica para comprender qué ocurre antes, durante y despues.

Aplicacion Ideal: Historia (Lineas de tiempo), Ciencias (Ciclo del agua, fotosintesis),
Matematica (Diagramas de flujo para ecuaciones), Tecnologia (Algoritmos).




1.4.4 Explicar causa y efecto AVD

adrianvillegasd.com

Explora las relaciones complejas entre variables, descomponiendo un problema para fomentar el
pensamiento critico.

Causas Directas Causas Directas

Causas Indirectas Causas Indirectas -

Causas Indirectas Causas Indirectas

Causas Indirectas Causas Indirectas

Efecto /

Problema
Central

Causas Indirectas Causas Indirectas

Causas Indirectas Causas Indirectas

Causas Indirectas Causas Indirectas

Causas Directas Causas Directas

Aplicacion Ideal: Ciencias Naturales (cambio climatico), Historia (causas de una guerra), Formacién Ciudadana (problemas de convivencia).



1.4.5 Sintetizar y comunicar

Transforma la informacion investigada en productos comunicativos breves y atractivos. El
organizador deja de ser solo una herramienta de estudio y se convierte en un producto de
aprendizaje evaluable.

Tltulo del Producto Comunicativo

Aplicacion Ideal: Transversal (Infografias sobre habitos saludables, culturas originarias o estadisticas).



2.1 El ecosistema de herramientas de apoyo de IA AVD
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La tecnologia amplia las posibilidades de diseno y automatizacion, reduciendo el tiempo de
preparacion docente. La eleccion depende del objetivo pedagdgico y del nivel de autonomia del curso.

Territory 1: Sintesis y Estructura
% - Mapify: Transforma textos/videos
1= extensos en mapas mentales.
Territory 2: Disefo y Presentacion

on" MyLens: Crea diagramas u
‘ interactivos y explorables. - ﬁ [E Gamma & Slidesgo: Generan presentaciones

visuales estructuradas.
Venngage & Ideogram: Especialistas en
DIDI estructuradas. infografias e imagenes.

Territory 3: Interaccion en Vivo "f ‘ / &{Dj
- So

0.\

| ? | -_word coud Prezi: Presentaciones Manus: Motor de accion para

n ionari T : : .
Sendsteps: Cuestionarios y dindmicas no lineales. flujos y recursos complejos.
nubes de palabras en tlempo

real.



2.2 Herramientas y usos

Herramienta

Input (Qué recibe)

Output (Qué genera)

AVD

Uso Educativo Ideal

Mapify

PDF, YouTube, Audio

Mapas mentales
estructurados

Comprensién lectora 'y

sintesis de textos extensos.

MyLens

Textos, PowerPoint,
Planillas

Visualizaciones
dinamicas y trazables

Analisis de multiples
fuentes y datos historicos.

Gamma / Slidesgo

Esquemas o ideas

Presentaciones visuales
(PPT, PDF)

Reducir la barrera técnica

del diseno en exposiciones.

Rutas de aprendizaje no

Mostrar relaciones globales

ldeogram

creativas

ilustraciones

Prezi Indicaciones, PDF, DOC lintdlos ertre idens

Maiiis Instrucciones Diapositivas, flujos de Produccién avanzada para

complejas trabajo, webs docentes y equipos técnicos.
: Evaluacién formativa y
Sendsteps Temas de clase EnCuestas envivo, nubes activaciéon de conocimientos
de palabras :
previos.
Venngage / Datos o ideas Infografias, pdsteres, Trabajos interdisciplinarios

(ABP) y campaiias escolares.

adrianvillegasd.com




2.3 Posicionamiento de herramientas AVD
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Productos Interactivos/Sistemas
Manus ‘ ‘ MyLens | |

Automatizacion de flujos Visualizaciones

de trabajo docentes interactivas trazables
Gamma
Webs y presentaciones
g rapidas
Sidesso @ | @ senami
" araq a9 pp¥ Encuestas en vivo,
Preparacion i evaluacion formativa Creacion
Docente Estudiantil
Mapify ‘ @ Prezi Venngage
Texto/Audio a Navegacion Disefio visual,
Mapas Mentales no lineal proyectos ABP

Ideogram ’
Generacion de
imagenes conceptuales
I

Y-Axis
Esquemas Basicos



3.1 Organizadores segtn nivel educativo AV L
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El Lienzo Cognitivo: Escalera de Madurez
de los Organizadores Graficos

| _' Segundo Ciclo
—|—1 | Basica
E)’ —— 1 —1 | Identificacion de ideas.
— |—1 | Cuadros conlllparativcsa, ’
® mapas sencillos. Introduccion .z
' . a pEantiiIas digitales con Educacion
Educactén modelamiento docente, Superior / Docente
. A Inicial v Basi Disefio y sistematizacion.
nicial y basica El estudiante justifica las
o Organizadores decisiones de disefio y
simples y concretos. evalua la calidad
Rutinas visuales, Educacion conceptual.
diagramas de antes- Medi
después y edia ) '
clasificaciones por Mayor complejidad. Lineas
color. de tiempo multicausales,

matrices e interaccion. Uso
= v de Gamma, Prezi, MyLens y
Educancion Basica Mapify para analisis.

Identificacion de ideas.
Cuadros comparativos, mapas
sencillos. Introduccion a
plantillas digitales con
modelamiento docente.

"




3.2 La decision pedagogica

m s v e 2. ¢:Qué S
1. ¢Que quiero organizador ' 3. ¢Que |IA me

lograr? ¥ ayuda?
g elijo? y
(Propdsito Cognitivo). (Formato Visual). (Herramienta Digital).
Ej: Comparar, Ej: Diagrama de Venn, Ej: MyLens para tiempo,
secuenciar, jerarquizar. Linea de tiempo, Mapify para jerarquia.

Mapa conceptual.



3.3 La aplicacion segun asignaturas AVD
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e . Lenguaje |
— 3 ||| - Mapas de personajes,

Historia y Sociales
* Lineas de tiempo, mapas

estructuras narrativas, causales interactivos (Prezi,
o esquemas argumentativos. MyLens).
Ciencias Naturales Matematica
- - Ciclos biologicos, diagramas - Diagramas de resolucién p—

paso a paso, cuadros de
propiedades.

de flujo precisos, modelos
explicativos.

Artes y Tecnologia

- Productos creativos, campanas
comunicativas, prototipos
visuales (Venngage, Ideogram).




3.4 Propuesta de un flujo de trabajo

\
4 1 ) (. 9 (i, 3 ) fn )
<—n
= g ® TR e D |
s
. J e P, . J g J
Fuente Original Prompt Pedagdgico Nodos Explorables Revision Docente

PDFs, YouTube, Textos Instruccion clara sobre el El esquema inicial Verificacion de

propdsito (ej. "Extraer interactivo generado por precision, pertinencia y
causas y efectos la 1A profundidad

principales”)



3.5 El aprendizaje significativo

Propésito
Pedagogico
(Qué pensar) |auk

Motor de IA
(Cémo acelerar) |1

Diseno Visual
(Cémo comunicar)

Aprendizaje Significativo
* El organizador grafico deja de ser una herramienta pasiva de estudio
para convertirse en un producto de aprendizaje activo y evaluable.



3.6 El criterio docente AVD

t

Reduccion de Barreras Transformacion a Producto Irremplazable
La IA elimina la friccion técnica del El organizador grafico trasciende la La tecnologia automatiza la estética,
disefo, devolviendo tiempo valioso al herramienta de estudio para convertirse pero el docente define qué se aprende,

docente. en un producto de aprendizaje activo. cOmMo se organiza y como se verifica.



3.7 El cierre

La tecnologia no reemplaza
el criterio docente.

El organizador grafico es una herramienta cognitiva
pensar, aprender y comunicar. Lo esencial sigue siendo
definir gué deben aprender los estudiantes y qué
evidencia verificara su comprension.
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