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1. Introduccion: la crisis de la pasividad en el aula actual

El Modelo Agotado El Paradigma Activo

Pasividad del estudiante, baja participacion, Estudiante al centro, aprendizaje profundo y
desconexion del contexto real, desmotivacion. situado, interaccion constante.

La irrupcion digital forzada por la pandemia expuso las limitaciones de la clase magistral tradicional,
exigiendo metodologias que transformen al estudiante de receptor pasivo a constructor de significado.




2. La propuesta: Desarrollo de escape room digitales con apoyo IA

<Qué sostiene
metodolégicamente al ERD?

......

Teoria del Flujo
(Csikszentmihalyi)
El equilibrio perfecto entre el

nivel de desafio y la habilidad
del estudiante, generando

concentracion plena.

«|LATVIA

Aprendizaje Activo

El estudiante abandona la pasividad;
debe movilizar saberes y aplicar
conocimientos para avanzar.

Aprendizaje Basado
en Juegos (ABJ)
La colaboracion interactiva

orientada a la resolucion de
enigmas interconectados.



3. Secuencia de construccion
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Fase 1: Fundamentacion
y Diseirio Narrativo
Definicion de contexto,

audiencia y el Hilo Conductor
(mision ficticia coherente).
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Fase 2: Desarrollo de Fase 3: Finalizacion y
Retos y Validacién Analisis Pedagdgico

Uso de |A para disefar Cierre de la experiencia,
desafios (minimo 3 retos con recompensa visual, y

pistas) y validacién de justificacion tedérica (APA) del
calidad técnica. aporte a los objetivos de

aprendizaje.
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15 Docentes en Ejercicio

Organizados en 5 grupos de 3.
Rango etario predominante: 40-49
anos.

Sin formacidn técnica avanzada.

4. Metodologia

Contexto Académico

Magister en Educacion.

Curso DIP292: Innovacién Educativa
y Aprendizaje (Universidad de Las
Ameéricas, Chile).

La Mision
Disefio colaborativo de un ERD
completamente funcional utilizando

herramientas de |A para narrativa,
desafios y diseio grafico.

Enfoque Metodolégico

Método Mixto Convergente.
Evaluacion cualitativa (rdbrica del
producto) + Cuantitativa (encuesta
de satisfaccion y experiencia).




5. Resultados generales

Trabajo en Equipo y Colaboracion

G 4.95 /5.0

Fortaleza sistémica del grupo.

Impacto en el Aprendizaje

G 4,90 /5.0

Alta validacion pedagdgica.

Diseno y Experiencia de Usuario

CGEEEEEEEEeeeeesss  4.85 /5.0

Calidad profesional del producto final.

Key Insight Card: El 100% de los grupos logré calificaciones destacadas. La co-construccion
mediante ERD redujo la complejidad del desafio, permitiendo a los docentes destinar mas esfuerzo

a la inmersion pedagodgica.
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5. Resultado y la paradoja del modelo TAM

Promedio general de la
dimension IA: 4.45 (La
puntuacion mas bajay
con mayor variabilidad).

|
Utilidad
Percibida
|

S

~

La IA aportd nuevas
ideas creativas
(Puntuacion: 5.0).

Facilidad de
Uso Percibida

\

La democratizacion de la IA no es automatica. Para el rango etario predominante (40-49
anos), la IA no fue transparente; requirio un esfuerzo cognitivo significativo y generé

friccion tecnoldgica.
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Delegacion Técnica: La IA asume la
construccion informatica y el disefio grafico.

Foco Pedagdgico: El docente invierte su
tiempo en planificar la narrativa, calibrar la
dificultad y alinear los objetivos de aprendizaje.

Co-Construccion: El docente dirige y
supervisa; la plataforma materializa.

La IA no reemplaza la creatividad docente; la dota
de herramientas para materializar disenos
previamente inalcanzables.
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