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RESULTADO DE APRENDIZAJE

‘¢ El objetivo trasciende el
uso de herramientas;
buscamos orquestar el
aprendizaje a través del
codigo natural.”

Identificar las posibilidades que entrega la IA para la
construccion de recursos digitales, abarcando
diversas complejidades educativas desde el
paradigma central del vibe coding.
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POTENCIA TRANSFORMA INTEGRA IA IMPACTA EL
TU CREATIVIDAD TU ENSENANZA CON PROPOSITO APRENDIZAJE



” RUTA DE TRABAJO

O— Un camino practico para aprender, crear y transformar con |IA

@9 UDLR

Introduccion Exploracion Plataformas Eticay
alalA de Recursos Populares Desafios
Comprension de Creacion de tests, Aplicaciones y Reflexion critica y

conceptos clave juegos y simuladores creacion rapida responsabilidad
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INTRODUCCION
A LA IA

Comprension de los conceptos clave de la
inteligencia artificial y su impacto en la
educacion y la sociedad actual.

|

CONOCE ‘ COMPRENDE DESCUBRE

quéeslalAy su rol en la educacion su potencial para
cémo funciona y la vida cotidiana transformar el futuro
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m INTRODUCCION A LA IA

La IA opera como un motor de
procesamiento continuo de patrones logicos

@ Entrada de Datos @ El Modelo (Caja Negra) @ Salida y Aplicaciones
El Combustible: Aprende de El Cerebro: Procesa, encuentra Los Resultados: Capacidad
enormes volumenes de texto, patrones y se auto-ajusta para para reconocer, predecir o

imagenes y numeros. mejorar la precision con cada crear contenido interactivo

iteracion. nuevo.




¥ CONCEPTOS CLAVES @) UDLRA

UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS

S Fundamentos esenciales para entender la IA

2Como puedo
ayudarte hoy?

Algoritmos Modelos de Machine Deep
Lenguaje (LLM) Learning Learning
Instrucciones logicas Procesamiento de texto Sistemas que aprenden Redes neuronales de
paso a paso. natural. de datos. alto nivel.
(Automatizacion de (Tutores virtuales, (Personalizacion, analisis (Reconocimiento de voz,

tareas, horarios). generacion de resumenes). de progreso). analisis avanzado en foros).




USOS DE IA EN EDUCACION &2 UDLRA

UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS

o o ° © ° o

Transformacion s
de Textos
Resumenes, lectura facil,

audiolibros para
necesidades diversas.

IA QUE
TRANSFORMA &5
LA EDUCACION

Aplicaciones que potencian
el aprendizaje y la gestion educativa.

Personalizacion
del Aprendizaje

Adapta contenidos y
rutas a cada estudiante.

/.

Creacion
Multimedia

Generacion inteligente
de imagenes, simulaciones
y evaluaciones.

Analisis
Predictivo

Identificacion de
riesgos y tendencias

de aprendizaje. IA y Adaptacion
Educativa

@ Eficiencia /

Administrativa

S
oD

-

Interactivo

= @ Apoyo

Tutores virtuales 24/7 y
retroalimentacion en
tiempo real.

Automatizacion de
tareas y calificaciones.




CAMBIO: DEL CODIGO AL VIBE CODING @2 UDWA

UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS

El cambio de paradigma
del codigo al lenguaje natural

@®—— De escribir instrucciones, a crear soluciones.

THE NEW WAY

THE OLD WAY (Aplicacion Funcional)

(Editor de Cédigo)

1,240 $24,850

VIBE CODING

Instruccion por
Lenguaje
Natural

Foco Practico:

,g Orientado a la creacion rapida

’ de soluciones interactivas.
Elimina los obstaculos técnicos

tradicionales para educadores.

Mas Rapido Mas Accesible Mas Enfocado Mas Impacto
De la idea a la aplicacion Cualquier persona puede En la solucion del problema, Herramientas practicas
crear soluciones. no en la sintaxis. que transforman el aula.

en minutos.

Diseiio sobre Sintaxis:
Foco absoluto en escribir cédigo,
creando una barrera técnica.
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UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS

FEEITIN 2001 e

EXPLORACION
DE RECURSOS

Descubre las herramientas, plataformas
y fuentes que potencian el aprendizaje
y la innovacion con IA.

® ©

Herramientas Recursos para Plataformas Fuentes
inteligentes aprender accesibles confiables




UN FLUJO DE TRABAJO “UNIVERSAL” CON IA 2 UDWA

UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS
L] o
Definir

Funcionalidad,
interacciones y foco
en el usuario.

e Exportar

i e Seleccionar IA

Waeeen Wl Gemini
.Descargﬁ e FLUJO B S % Claude Elegir el motor adecuado
integracion del UNIVERSAL (Gemini, Claude, POE).
recurso final. CON IA ) (2 POE

Revisar la version 1
y aplicar ajustes
de mejora.

Ingreso preciso de
instrucciones
(Prompting).

Mas Eficiente — Mas Consistente Mas Productivo Mas Innovador
Ahorra tiempo y Estandariza resultados Enfocado en lo importante: g La IA impulsa nuevas ideas
. optimiza procesos. y calidad. crear valor. y soluciones.




ALGUNOS RECURSOS DIGITALES CON IA 2 UDWR

UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS

Herramientas y experiencias que potencian el aprendizaje
a través de la inteligencia artificial.
o ol

Légica y Resolucion |
Escape Rooms

Evaluacién Rapida |
Test Gamificados

Estructuras légicas
encadenadas para
resolucion de problemas.

Evaluaciones dinamicas
de rapida creacion.

Simulaciéon Compleja|
Aventuras
Conversacionales

Inmersion Adaptativa |
Cuentos Interactivos

Narrativa inmersiva

adaptada al nivel del Narrativas ramificadas

gestionadas por chatbots.

estudiante.




0 Configuracion Base

CONSTRUCCION DE TEST GAMIFICADOS

que potencian el aprendizaje.

O

O

e Estructura y Mecanica

Insignia
/ Pensador Agll

Disena evaluaciones interactivas, atractivas y efectivas

@) UDLR

UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS

e Refinamiento y Salida

Dashboard en tiempo real

Prompt principal:
“Crear test digital en [Plataforma])”.

Definir curso, tematica,
edad y nivel.

s

Edad/Nivel

2

Numero de preguntas y formato

(Ej. Multiple Choice).

Integrar sistema de
avatares e insignias.

@

Avatares

@

Insignias

al
O
®

Indicar reporteria

(Dashboard en tiempo real).

Opciones de inclusién Q

(Lectura Facil).

Personalizacion
de nombres.

Lectura Facil

Juan Pérez

g



CUENTOS INTERACTIVOS CON IA @ UDWA

UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS

Convierte ideas en historias que educan, motivan y adaptan el aprendizaje.
o O

1. Plataforma PROMPT UI CARD

(Gemini / Gems) ) : ) )
Actia como un escritor infantil.

Genera un cuento interactivo sobre

[Tema Central] adaptado para

2. Contexto
(Tema, focos, nivel) estudiantes de [Nivel/Edad] , E1 tono

debe ser [Tono Narrativo] . Al final

de cada capitulo, ofrece al lector
3. Iteracion

(Mejoras estructurales - : j
de V1) continua la historia.

[Ne de Opciones] para decidir como

. Qué decision tomas?

4. Distribucion Exportar
Seguir el Entrar a la Regresar al
Exportar L 2 3 N E
( P ) camino del bosque cueva misteriosa pueblo PDF DOCX
e L—J Compartir

Aprendizaje Adaptativo Desarrollo de Habilidades Facil de Crear y Compartir

Historias que conectan Contenido ajustado a la edad, Fomenta la lectura, toma de
y mantienen el interés. nivel y ritmo del estudiante. decisiones y pensamiento critico.

Mayor Engagement

Exporta, comparte y usa en
distintas plataformas.




ESCAPE ROOM CON IA @2 UDWA

UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS

Anatomia Ldgica:
El Escape Room

Adaptacion del ‘Breakout EDU'. &€ | a motivacion es fundamental

para que el aprendizaje
se genere. %9

Un grupo colabora para enfrentar desafios
educativos contrarreloj y abrir la
“caja misteriosa”. — Marc Prensky

El Candado (Gate). La Secuencia. Objetivo: Alcanzar la
Restriccién absoluta. Disefio lineal. El problema B salida a través de la
El progreso requiere la T no existe hasta que el demostracién de
respuesta exacta. ) ‘ problema A sea resuelto. dominio de conceptos.

Estacion 1
(Inicio)

Salida

Motivacién Alta Aprendizaje Activo Pensamiento Critico Feedback Inmediato Logro Significativo
Fomenta la colaboracién, @ Los estudiantes aplican Desarrolla habilidades de La IA permite retroalimentacion Alcanzar la salida refuerza
el desafio y la curiosidad. conocimientos en contexto resolucién de problemas en tiempo real para mejorar el aprendizaje y genera

real y significativo. y toma de decisiones. el desempeiio. satisfaccion.
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CONSTRUCCION ESTRUCTURAL: THE PROMPT CARD «QUDWA

UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS

Las 6 variables criticas para orquestar recursos de alta calidad.

o 0
{ .
0 Formato (N X ) | " PROMPT CARD [ o Gradacion
& El tipo de e I e e 'Lll Fases o niveles
interaccion. de dificultad.
Genera un [escape room] para
[Estudiantes Universitarios] _
‘O @ e Audiencia . 3 s e Mecanicas
A@R®  Derineeitonoy sobre [Citas APA]. Crea [3 escenarios (2§ e ek
complejidad léxica. o el alumno.

de dificultad], cada uno con [mecanicas
de arrastre] y un disefio visual estilo

e Tema Central . G Inmersion
= [Superhéroes].
El objetivo de . Capa narrativa y
aprendizaje. ; e

estética visual.

Eficiencia Enfoque Calidad Adaptabilidad Impacto
Optimiza tiempo en Alinea cada recurso con Asegura experiencias Se ajusta a distintos contextos Potencia la motivacion
disefio y produccion. objetivos pedagoégicos. coherentes y atractivas. y necesidades. y el aprendizaje activo.




LA AVENTURA CONVERSACIONAL CON IA @ UDWLR

UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS

Cada decision abre nuevas posibilidades de aprendizaje.

o o )
Q Dialogar N
St . Habla y negocia. : ¥
Mision: Elegir Ruta Final Tragico
Un objetivo T decides Cada decision
claro a resolver. el camino. Esconderse tiene sus
Pasa desapercibido. consecuencias.

J

Obstaculos: Cinlogar , = .
Desafi Elegir Ruta Habla y negocia. Final Neutral
esafios
alineados a :‘I‘cien:f::s Aprendiste,
oge INO.
habilidades. Esconderse pero‘ el’ reto
Pasa desapercibido. continua.
Comienza la
o ’ 020 o \
Finales Muiltiples: aveIIitEg; Dialogar e
Habla y negocia. Final Epico

consecuencia (no Tu decides Tus decisiones

Aprendizaje por K * Elegir Ruta

o ® o 9

hay una Unica el camino. Esconiloies te Il.evar?n a
respuesta). Pasa desapercibido. la victoria.
J
Pensamiento Critico Comunicacion Autonomia Motivacion Aprendizaje Significativo
EvalGa opciones y Dialoga, argumenta @ Ta tomas el control Historias inmersivas que Cada camino refuerza
anticipa consecuencias. y persuade. de la historia. conectan con tus intereses. nuevos conocimientos.




PROMPTING AVANZADO: MOTOR DE AVENTURA @) UDUWR

UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS

Disena aventuras conversacionales que ensenan, motivan y evaluan.
o0

Genera una aventura conversacional para [Estudiantes

)>s]| sobre [Citas APA].

Mecanica: Las respuestas deben ser de |des rto] o ﬁ

Ta, como IA, debes

Fomenta la Sistema de ayuda: Entrega ' ten]. Previene la

argumentacion. Cierre: Al final entrega un [reporte de talez: dependencia
lebili ior del bot.

{
C

Inmersion: Incluye |cont
y seleccién entre |

Tema:

Disefo visual con

o Automatiza la
o - . .
v-@ evaluacion formativa.

Pensamiento Critico Retroalimentacién Inmediata Inmersion Total Aprendizaje Significativo Mejora Continua
Impulsa -e’l analisis, La IA evalda y orienta al Tiempo, avatares y narrativa Desafios alineados a objetivos Reporte final que guia el
la reflexion y la defensa académicos reales. crecimiento del estudiante.

; estudiante al instante. que aumentan el compromiso.
de ideas.



yJy AN SELECCIONANDO RECURSOS QD UDWA

UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS

Cada recurso cumple un proposito pedagogico especifico.

Recurso Logica Subyacente FocodelalA Nivel de Immersion

m Test Gamificado Evaluacion Directa < '/, CSTIERat N aick: l Baja/Media
de volumen

|..| Cuento Interactivo Narrativa Adaptativa Personalizacion del I Media
contexto J

Ji[ Escape Room Secuencial y Restrictiva Estrusturauon Ge i,l Alta
acertijos &

Q Aventura . Ramificada y Qestlon de rol en X ll Muy Alta

Conversacional Consecuencial tiempo real .

O Tu rol no es programar la herramienta, es orquestar el aprendizaje.

Mejora Continua

Alineacion Pedagdgica Eficiencia Impacto Flexibilidad j i
Selecciona el recurso que Usa la |A para optimizar Mayor inmersién genera Combina recursos para Evalla resultados y ajusta
mejor se alinee al objetivo tiempo y esfuerzo sin mayor motivacion y crear experiencias estrategias con datos

de aprendizaje. perder calidad. retencion. hibridas y efectivas. reales.
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PLATAFORMAS
POPULARES

Conoce las plataformas mas utilizadas
en educacion, sus caracteristicas
y como potencian el aprendizaje.

a

ACCEDE COMPARA ELIGE

a las herramientas funcionalidades, la plataforma ideal
mas utilizadas ventajas y usos para tus necesidades




ALGUNAS
PLATAFORMAS POPULARES

Texto, Chat '/ Imagenesy Audio, Video ( ) Desarrollo
HTML / Apps

y Analisis Diseino y Multimodal

- — | -

& NotebookLM & Canva (Magic @ Invideo / Gamma & Lovable
Studio)
emini / Claude uno / Heygen v
& Gemini/ Claud ® Suno/H & v
& Gemini (Image)
& Kimi / Deepseek & Genially Q Bolt.new / Manus
@& Bing Image

® POE Creator




NOTEBOOK LM:
UN NUEVO ALIADO EDUCATIVO

Ingesta Multimodal: Vision 360° de la Asignatura

& Contenido Web:
= @ Enlaces directos a

articulos y repositorios.

Documentos Escritos:
PDFs académicos, Google
Docs, Word, .txt.

_L

Presentaciones:
Google Slides y PPTs
(extrae texto y notas
del orador).

Material Audiovisual:

u YouTube (analiza transcripcion
y contexto visual) y audio

de clases (MP3/WAV).

Capacidad 2026: Hasta 50
fuentes diversas por cada

cuaderno de proyecto.
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Para Presentar
(Salida Formal)

Para Retener
(Estudio Activo)

Para Comprender

(Visual/Audio)

;,l..i.,',.

Resumenes de
Audio
(Podcasts)

Resumenes de
Video

Mapas
Mentales

Tarjetas de
Estudio
(Flashcards)

Cuestionarios y
Evaluaciones

Tablas de Datos
Comparativas

Informes
Estructurados

Infografias
(BETA)

Presentaciones
(BETA)




ALGUNAS HERRAMIENTAS 0 UDLR
DE IA PARA PROGRAMAR

Ecosistema de Herramientas y Despliegue Técnico

Opciones de Construccion IA

Gemini (Pro): = Claude: Lovable: o Otras
Mejor opcién 4 Superior en Excelente @ 9 alternativas:
por equilibrio en jy ‘Programacion equilibrio Al Studio,

Y/
e su version

gratuita.

l6gica, pero con G técnico/visual v ‘\ o
’ agicloops,
capa gratuita (limite: 3 usos K 9 P

| E
muy limitada. al dia). Bolt new, PO

Arquitectura de Despliegue
o~

2W-® P -
Despliegue Offline (DeepSeek):

y Despliegue Online (Gemini Canvas):
@ Ideal para aventuras fluidas y dindmicas. Ventaja arquitectonica critica. Generacion Front-End.
Requiere conexiéon web constante. Genera interactivos simples (HTML) descargables

que operan localmente sin internet.
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DESAFIOS

Explora los dilemas éticos de la IA,
sus implicaciones y cémo actuar
de manera responsable.

@)

REFLEXIONA COMPRENDE ACTUA

Sobre el impacto Riesgos, sesgos y Promoviendo un uso ético
ético de la A responsabilidades y consciente de la IA




CONSIDERACIONES ETICAS
Y DESAFIOS

Alucinaciones y
Sesgos

Necesidad constante de
validacion humana sobre la
informacion.

Barreras de
Acceso

La tension y diferencias de
capacidad entre opciones
gratuitas vs. de pago.

Limites de
Programacion

Restricciones actuales en
l6gica compleja generada
por |A.

Uso Etico

Foco en la promocion humana
y el uso responsable orientado

al aprendizaje real. |



m LA TRANSFORMACION DOCENTE

Las herramientas son secundarias;
la habilidad critica es saber qué pedir,
iterarlo e integrarlo.

|
» B

Creador de Contenido Manual 6 Arquitecto de Experiencias

Enfocado en la sintaxis, el formato y la

produccién lenta y exhaustiva. iteracion rapida mediante lenguaje natural. |

Enfocado en la pedagogia, la empatia y la




m PROXIMOS PASOS EN EL AULA @) UDLA

1 Practlcar 2 Sistematizar

2
5278 Compartir

Comienza probando asistentes Integra el ‘Flujo de Trabajo Evalua los resultados con tus
basicos o digitalizando un Universal’ (Definir -> Instruir -> estudiantes y colabora
recurso existente (ej. en Iterar) en tu planificacion intercambiando ‘prompts’
Notebook LM). semanal. efectivos con otros docentes.




COMPROBANDO
LO APRENDIDO

Escanea el codigo QR

y accede a la actividad interectiva para
poner en practica lo que aprendiste.

https://escape-teach-quest.lovable.app/



https://escape-teach-quest.lovable.app/
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AAD DELR ANEACAS FACULTAD DE EDUCACION

Acceso sitio web

Adrian Villegas Dianta

cvillegas@udla.cl
https://adrianvillegasd.com

@ Apoyos IA Gemini, Chat GPTy Notebook LM



https://adrianvillegasd.com/
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