INSTITUTO DE
EDUCACION Y LENGUAJE

FACULTAD DE EDUCACION

OBSERVATORIO SOBRE
EL USO DE IA EN EDUCACION

FACULTAD DE EDUCACION

UDLA

UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS

Seminario-taller iberoamericano: / O

Por una ruta hacia la calidad en la
educacion a distancia y virtual en las IES IV 2026

Diseno de WebQuestcon Y

Inteligencia Artificial

Percepcion, Competencias y Calidad
Didactica en Docentes de Magister

Cristian Adrian Villegas Dianta
cvillegas@udla.cl

Karen Patricia Nunez Valdés
knunezv@udla.cl

Loreto Ivonne Cantillana Armijo
lcantillana@udla.cl

Universidad de Las Américas, Chile




El verdadero potencial de una s
WebQuest .

Una WebQuest potente no es buscar informacion en internet;
es transformarla cognitivamente a través de tareas auténticas.

Indagacion Aprendizaje Colaboracion
Estructurada Situado Activa
El alumno investiga con Resolucién de problemas Construccion conjunta

un propésito definido. contextualizados y reales. del conocimiento.




¥ La Evolucién del Tl

Aprendizaje o

2020-2022

WebQuest Clasica. Transicion Digital. La Era de la IA.
iy Reemergencia post-pandemia. Herramientas generativas

Disefada por Bernie Dodge.

Indagacion estructurada y Reemergencia post-pandemia. Herramientas generativas
guiada mediante recursos Necesidad urgente de colaboracion transforman radicalmente la
dB Internet virtual y resolucion de problemas planificacion y estructuracion de

complejos. experiencias de aprendizaje.
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WebQuest
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La IA actua como un
copiloto de diseno,
reduciendo la friccion
en la creacion de cada
etapa operativa.

/

Evaluacion

)

Crea narrativas
inmersivas

Redacta
rabricas precisas

O

 Disefia problemas
auténticos

Estructura secuencias
y adapta instrucciones
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Propdsito de la
Investigacion

1. Percepcion Docente

Evaluar como los profesores
valoran y comprenden esta
metodologia.

Medir el impacto en habilidades
tecnolégicas y pedagdgicas.

Objetivo Central:

; §a e Analizar la experiencia de diseno de
3. C-alldad Dldac'tl.ca _ : i | WebQuest con apoyo de Inteligencia
Analizar las caracteristicas y el rigor \ Artificial en docentes de un programa de

formal de los productos finales Magister (100% sin experiencia previa).
elaborados.




//.Biseﬁq de la
Investigacion

Poblacion
8 Docentes de Magister.
Dato clave: 100% sin
experiencia previa en

diseno web o metodologia
WebQuest.

Enfoque
Diseno Mixto Concurrente.
Analisis cuantitativo
(encuestas) triangulado con
evaluacion cualitativa
(rdbricas institucionales).

Actividad

Disefo colaborativo de
WebQuest utilizando
constructores web (Wix /
Google Sites) con
integracion obligatoria de
herramientas de
Inteligencia Artificial.




 Evidencia Teérica y el Marco TPACK

El Modelo TPACK (Mishra & Koehler, 2006) - La ensenanza
efectiva requiere la integracion de tres conocimientos:

Fundamento Constructivista

La WebQuest exige a los
estudiantes construir
conocimiento resolviendo
tareas significativas
(Dodge, 1995; March,
2003). Su efectividad
depende criticamente del
disefo instruccional.

Pedagogia:
Estrategias de
indagacion guiada
(ej. estructura

canonica de
WebQuest).

EE

Contenido
(Disciplinar):
Qué se ensefa.

Tecnologia:
Herramientas
web y curacion
de contenidos
mediante IA.

©

La interseccion central
asegura experiencias
didacticas significativas
y transformadoras.




o

/

Inteligencia Artificial

Lo que la IA puede hacer

(EL Amplificador)

""" El Nuevo Rol Docente ante la

Ve

Generacion rapida de ideas y
secuencias didacticas.

s

\

Adaptacion de instrucciones al
nivel del estudiante.

N

Elaboracion preliminar de
rabricas.

Loq

P00

ue el Docente debe hacer
(El Curador)

-

Verificar calidad, exactitud y

pertinencia ética.
\

Asegurar coherencia didactica

con el curriculum.
N

-
Mantener la perspectiva criticay
la validacion final.

N

=,

La IA reduce tareas repetitivas, pero exige que el docente
actue como un curador y evaluador critico inquebrantable.




@ Altas Expectativas ]

4.75/ 5.0 4.38 /5.0 \

0 5.0 0 5.0
Impacto percibido en el Desarrollo de habilidades

logro de objetivos tecnolégicas y pedagégicas.

(Puntaje maximo).

413/5.0

0 5.0
Satisfaccion general
con la metodologia.

/ Hallazgos Cuantitativos:
/ La Brecha de Comprension Pl AT e :

@ El Desafio de Apropiacion j

3.25/5.0

Comprension autopercibidade la ™
metodologia (Puntaje mas bajo)

O 100% de la muestra no tenia

LD experiencia previa.

pedagogia subyacente.

El Fenomeno: Existe entusiasmo metodoldgico frente a la innovacion, pero se requiere
mayor acompanamiento reflexivo para superar la friccion técnica y dominar la

~
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25%

Facil de comprender
y desarrollar

& 37,5%

| ¢ E Complejidad
, Intermedia

¢ o
T *
25% 12,5%
o P (o]
Facil de comprender, Muy ea
técnicamente compleja compleja “CL)
¢ @

'La Trampa de la Plataforma

Captar la l6gica pedagogica de una WebQuest no garantiza
& la capacidad técnica para materializarla en la web

(integracion multimedia, construccion de sitios).




Las 4 Dimensiones de la Eotets
Excelencia Didactica :

WebQuest

_
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Arquitectura Didactica Agencia Tecnoldgica
Creacion de narrativas Uso profundo de la tecnologia,
inmersivas y roles activos superando la funcién
para el estudiante. meramente instrumental.

Coherencia Evaluativa Experiencia de Usuario
Alineacion estricta entre Inclusién de presencia
objetivos, tareas generadas docente mediante recursos

...... . y rabricas. multimedia propios.
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' LalA como Amplificador, no Reemplazo
@ Tensiones Productivas &

La experiencia formativa demostré que el diseno de WebQuest con |A es una estrategia
pertinente para promover metodologias activas y competencias en la formacion avanzada.

El Rol Amplificador

La Supremacia del

delalA Juicio Pedagoégico
’ Reduce drasticamente | La IA'no sustituye las
’ - los tiempos de | _ . decisiones centrales del
produccion. — o ™ docente. La pertinencia
— - curricular, la definicién de
-« P tareas auténticas y el
<!, Apoyala % andamiaje cognitivo

dependen exclusivamente
del profesor.

= _ estructuraciony

7’ S

'II@

favorece la creatividad
instruccional.




, Matriz de Roles: IA vs. Docente

é El Copiloto: Inteligencia Artificial = | El Capitan: Docente de Magister
Q Generar ideas iniciales y @ Definir tareas auténticas y
= narrativas motivadoras. pertinencia curricular.
‘_'-?_' Estructurar secuencias ° Validar la exactitud, éticay
Wl didacticas. ausencia de sesgos.
@ Adaptar instrucciones al m Contextualizar los recursos
]| nivel del estudiante. generados.

Garantizar la conexion emocional
y pedagogica.

. Elaborar borradores
-4 preliminares de rubricas.




El Estudiante .\ L@ e
al Centro e

(Clj § Disenar misiones donde el
alumno no solo lea, sino que
deba resolver problemas
reales.

Prosumidores
Digitales

[ i _— .
Pasar del consumo pasivo @ Agencia del - e Investigacién
N ( IJ e Q

a la creacion profunda de Estudiante con lA

contenidos originales. “ 9.

s, —
-/R —) Permitir que el estudiante

interactue con la |A para
comparar fuentes y construir
conocimiento activamente.
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Validez del Estudio: Demuestra empiricamente \ Paso 4: Apropiacion Critica
las tensiones entre la valoracion metodoldgica y el e Evaluacion y transformacion
rigor técnico en la educacién avanzada. de los recursos generados.

Paso 3: Integracion
Profunda TPACK

e Armonia entre tecnologia,
pedagogia y contenido.

Paso 2: Practica
Deliberada

e Tiempo, ensayo y

retroalimentacion

Paso 1: Uso formativa.
Instrumental

* Integracioén basica

de herramientas |A.
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Recomendaciones para la Prospectiva Educativa -

Basadas en el analisis empirico del uso de IA en el diseno didactico

m Objetivos Antes que Tecnologia

@ Definir primero los objetivos de aprendizaje. Usar |A para responder a una necesidad

didactica concreta (ideas, narrativas), no por simple novedad.

W @ Integracion Tecnolégica Profunda

v Disefar tareas donde la |A fortalezca la agencia del estudiante (investigar,
producir, resolver), y no sea un mero adorno digital.

¥ m Presencia Docente y Humanizacion

Incorporar videos breves u orientaciones multimedia propias del
profesor para asegurar el vinculo comunicativo y afectivo.

@ m Rigor Evaluativo y Reflexién Etica
Toda WebQuest apoyada por |A debe incluir ribricas claras e

indicadores observables. Fomentar la discusion sobre autoria,
sesgos y uso responsable.
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m https://sites.google.com/view/eliteantigermix/ é’>

@ Elite Estudiantil nicio  Introduccién  Mision  Proceso  Evaluacion  Cierre Q
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Agentes Anti-Germix: mision aula saludable
¢ACEPTAS EL DESAFIO?

Aprende Protege tu Cuida tu (@) Supera los
jugando entorno salud desafios
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iUnete a la misiéon
y transforma tu aula
en un lugar mas
saludable!

Escanea el codigo
para acceder



https://sites.google.com/view/eliteantigermix/

£
La inteligencia

artificial actua
como un amplificador
del diseno instruccional,
pero nunca como un
sustituto del juicio
pedagogico docente.”

( 8 1 Latecnologia acelera el proceso;
| el docente garantiza el propdsito.

S
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https://adrianvillegasd.com/
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