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Posibilidades
educativas de
la IA actual

La inteligencia artificial actual abre un abanico
de oportunidades para transformar la ensenanza
y el aprendizaje. Desde la personalizacion de
contenidos hasta el andlisis de datos, la IA
permite crear experiencias educativas mas
efectivas, inclusivas y centradas en cada
estudiante.




. “ Gamificar
Ecosistema de (- conin
soluciones posibles * e
con IA Qpy Soluciones Personalizacion
ARy inteli L
—.. RN Yl S

y dindmicos.

La IA potencia experiencias
de aprendizaje mas inclusivas,

eficientes y personalizadas. Automatizacion imla  Tutoria 24/7
3 o0-0O o0 2
Reduccion de la Estudi ante en 24/7 Apoyo constante
carga administrativa. el centro del fuera del aula.

aprendizaje

Multiformato O/ I o\_o .t\ Accesibilidad

Texto, audio, video Adaptacion a diversas
e imagenes a medida. necesidades.

Construccion de

! Q recursos digitales
Creacion rapida y eficiente
de materiales educativos
de calidad.




:Qué son los

recursos digitales
con |IA?

Se crean con |IA \
La |A genera contenidos
originales a partir de
instrucciones o datos.

Son materiales, herramientas
o experiencias educativas

/

creados, mejorados o adaptados

Se personalizan

La IA adapta los recursos
segun las necesidades,
intereses y niveles de
cada estudiante.

Recursos
digitales
con |lA

con el apoyo de la inteligencia

Tecnologia al servicio
del aprendizaje.

+ **
*
N
el aprendizaje. @
.

ol

artificial para facilitar y enriquecer v

0
an

Mas inclusién
Recursos accesibles

para todos, que se
adaptan a diferentes

necesidades. estudiantes.

Mas motivacion
Experiencias dindmicas,
relevantes y alineadas
con los intereses de los

Son interactivos \

Promueven la participacion |
activa y el aprendizaje '
significativo. )

/

La |IA no reemplaza
al docente, potencia
su creatividad e

impacto educativo.

Facilitan y optimizan
Ahorran tiempo al docente
en la creacion, blisqueda

y adaptacion de materiales.

A

Mejoran el aprendizaje
Hacen el aprendizaje mas

atractivo, accesible y
efectivo.

Fomentan la autonomia

Permiten que los estudiantes
aprendan a su ritmo y de
manera independiente.

Beneficios clave

&

Mas calidad

Contenidos actualizados,

claros, bien estructurados

y disefiados con propésito
pedagégico.

Mas eficiencia
Reduce tiempos de
planificacién, bisqueda
y adaptacion de
recursos.

¢

Mas innovacion
Abre nuevas posibilidades
para ensenar, aprender
y evaluar de formas
creativas.
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1. Recursos

Tipos de recursos b ipes

B — Textos, articulos, infografias, 2. Recursos
—— lineas de tiempo, resimenes

q ue pued es crear y més. de ejercicios

Cuestionarios, actividades

practicas, problemas y

Con IA evaluaciones. /
ammm—— ¢ 0 © 8. Productos
E digitales = s

: : : H P H E E-books, guias, podcasts, = . 5
La inteligencia artificial permite ] 3. Capsulas
. , |u digitales
Videos cortos, microclases
: =t = y explicaciones breves
i automatizadas.
Recursos

| _ e-portafolios y més.
disefar una gran variedad de
recursos educativos adaptados a
diferentes objetivos y estilos de

aprendizaje. /

@ 7. Apoyo a
metodologias

Recursos alineados a ABP,
aula invertida, gamificacion
y otras metodologias.

creados
con lA

4. Scape room

$=© Experiencias interactivas
con desafios, pistas y
misiones tematicas.

‘l = 6. Presentaciones

Presentaciones dinamicas, 5. Aventuras
‘J—L visuales y adaptadas al LA conversacionales
contenido.

Dialogos interactivos, simulaciones
y juegos de rol con IA.

e 0o 00
o0 00
o 0 00
o o 00




Cambio: del cédigo
al vibe coding

®— De escribir instrucciones, a crear soluciones.

</>

= .
THE OLD WAY
(Editor de Cédigo) »

Disefo sobre Sintaxis:
Foco absoluto en escribir

c— .

I~ G
THE NEW WAY

# (Aplicacion Funcional)

Foco Practico:
Orientado a la creacion rapida
de soluciones interactivas.
Elimina los obstaculos técnicos
tradicionales para educadores.

VIBE CODING

Instruccion por
Lenguaje
Natural

coédigo, creando una
barrera técnica.

Beneficios clave

Mas Rapido 1 O Mas Accesible Mas Enfocado Mas Impacto “
Delaideaala 5 Cualquier persona En la solucién del /‘ﬂ Herramientas

aplicacién en m puede crear problema, no en & l l practicas que

minutos. 1 soluciones. la sintaxis. transforman el aula. o e




Construccion
de recursos
con |lA

La inteligencia artificial permite disenar,
crear y adaptar recursos educativos
innovadores y de alta calidad. Desde
presentaciones interactivas hasta
actividades personalizadas, la IA
facilita procesos creativos y eficientes
que potencian el aprendizaje.




Recursos que podremos
crear con lo que aprendremos

®@ O C

1. Test gamificado 2. Evaluador de 3. Recurso de 4. Recursos de 5. Escape room
respuestas abiertas contenidos ejercicios

Y \
\ / \
G g
e 4 -.7\\

* T

6. Aventuras 7. Simuladores 8. Tutores de IA 9. Cépsulas 10. Webquest
conversacionales digitales
(1)
:%?. i
11. Asistentes 12. Recursos con 13. Cuentos 14. Videos 15. Sonidos
de lA Notebook LM digitales y musica cecee




Un flujo de trabajo “universal” con IA

o Definir
Plantear el objetivo y las
necesidades de aprendizaje.

9 Seleccionar IA

Elegir la herramienta adecuada
segun el propdsito pedagogico.

'

9 Instruir

Entregar indicaciones claras
y precisas (prompts).

e Exportar

Descargar y aplicar el
recurso en la experiencia
de ensefanza.

Ajustar, mejorar y refinar
el recurso generado.

% <’

.‘O’. Este ciclo permite crear recursos y experiencias educativas mas efectivas, L
personalizadas y alineadas a los objetivos de aprendizaje. ° o oo




Construccion de
test gamificados

Disena evaluaciones interactivas,

atractivas y efectivas que
potencian el aprendizaje.

o Configuracion Base

© Crearnuevo test
Curso Matemiticas
Temdtica Ecuaciones lineales

Edad 14 ahos

Nivel Intermedio

i
Q Prompt principal:
“Crear test digital en [Plataforma]”.

Definir curso, tematica,
edad y nivel.

© —

Edad/Nivel

e Estructura y Mecanica

= Pregunta 3/10

¢Cual es el resultado de 8 x 7?

A 56

P @« D
cC 72
D 96

Nivel 3 )
1200 pts

Insignia
Pensador Agil

Namero de preguntas y formato

(Ej. Mdltiple Choice).

Integrar sistema de
avatares e insignias.

Asignar puntaje y niveles
de dificultad.

«©

Avatares

@

Insignias

9 Refinamiento y Salida

Dashboard en tiempo real

Resultados generales Respuestas por pregunta

100
150
« BERTI N
- Tl 12 T8 s s T S W

Estudiantes Progreso Tiempo
100

© AnalLépez 92% =

© cCarlaRuiz 85% 2
25

© Mario Soto 78% 0

O
w

®

L J DR (R [ S TR AR S RS

Indicar reporteria
(Dashboard en tiempo real).

Opciones de inclusién ()
(Lectura Facil). Lectura Facil
Personalizacién de nombres. Juan Pérez




El Ca r d prom pt‘ Estructura de un card prompt efectivo
tu guia para crear recursos de 1A Sl

Rol

Asume el rol de un experto en educacion y disefno instruccional.

Un card prompt es una estructura clara y completa que le da
a la |A el contexto y las instrucciones necesarias para generar
recursos de alta calidad y alineados a tus objetivos.

Objetivo

Crea un test gamificado para evaluar conocimientos de ecuaciones lineales.

Contexto

Usa un card prompt Dirigido a estudiantes de 14 afios de nivel intermedio.

completo y claro.
Asi obtendras el
mejor resultado.

¢Coémo
creamos un test
gamificado con |A?

Formato
Incluye 10 preguntas de opcién multiple con 4 alternativas.

/
Criterios de calidad

Las preguntas deben ser claras, contextualizadas y con retroalimentacién ©
para cada respuesta.

-
(\

Tono
Motivador, dinamico y adecuado para adolescentes.

Salida esperada
Entrega el test en una tabla con: pregunta, opciones, respuesta correcta @
y retroalimentacién.

Q00HAOO

v ¢Por qué funciona?
O ~ Un card prompt bien estructurado reduce ambigiiedades, ahorra tiempo
y asegura que la |A genere recursos alineados a tus necesidades pedagégicas.

Acttia como experto en educacion. Crea un test gamificado de 10 preguntas sobre ecuaciones
—> lineales para estudiantes de 14 afios, nivel intermedio. Incluye 4 opciones por pregunta, la respuesta
correcta y una breve retroalimentacion. Usa un tono motivador y dindmico.

Ejemplo breve
de prompt



e e o0 o0 [ I 4
it Construccion estructural:
e o 0o 0 ® ® ©
recurso digital basado en contenido
Disena paginas web interactivas o capsulas de aprendizaie para
’ ‘ potenciar el aprendizaje universitario.
Quiero crear
una pagina vu{eb
ngggj;%{i%i:g:n Perfecto, construyamos ' o / 9 LD 0 e = e ?\
i juntos un recurso e— . T
r digjital de alto i(mpacto. @ » @ _: * | @ » \kl“R

Definicién. Estructura. Construccion. Validacion. Publicacion.
Determinar el contenido, Planificar la organizacién Generar el contenido, Revisar calidad, coherencia Publicar como pagina
nivel y carrera objetivo del del contenido y las actividades y elementos y alineacién con los web o cdpsula digital
recurso digital. secciones clave. interactivos con IA. objetivos de aprendizaje. lista para usar.

Prompt Engineering Card.

Actla como un disefiador instruccional y experto en educacién universitaria.
Objetivo Crea un recurso digital tipo pagina web / cdpsula de aprendizaje.

Tema central: [CONTENIDO ESPECIFICO].

Nivel de profundidad: [INTRODUCTORIO / INTERMEDIO / AVANZADO]. Estructu'ra
Dirigido a estudiantes de la carrera: [NOMBRE DE LA CARRERA]. pedegdgica
Objetivo de aprendizaje: [OBJETIVO GENERAL DEL RECURSO].

Estructura: [INTRODUCCION, CONTENIDO, EJEMPLOS, ACTIVIDADES,

Contenido

Carrera
Estilo

visual

i

@ Resultado esperado: Formato EVALUACION, RECURSOS ADICIONALES].. :]
Obtendr3 g b o capsula digital
P e e Estilo visual: [MODERNO, LIMPIO, UNIVERSITARIO].
completa, con contenido estructurado, -
actividades interactivas, evaluacién y un disefio Formato final: [PAGINA WEB / CAPSULA DIGITAL (VIDEO + INTERACTIVOS)]. :°"s:lai;‘;
. - s e
atractivo, alineado a los objetivos del curso. Incluye actividades interactivas, evaluacion formativa y referencias.

Tip: Entre mas éspecifico seas en tu prompt, mas alineado y util sera el recurso digital generado por la IA. oo o0
~ o 0 0o 0




::: Escape room con |IA

Adaptacién del 'Breakout EDU'. Cé

K La motivacion es fundamental
Un grupo colabora para enfrentar desafios para que el aprendizaje

educativos contrarreloj y abrir la se genere.
“caja misteriosa". — Marc Prensky

Restriccion absoluta. Disefo lineal. El problema B Alcanzar la salida a
El progreso requiere la no existe hasta que el través de la demostracion
respuesta exacta. problema A sea resuelto. de dominio de conceptos.

El Candado (Gate). La Secuencia. J Objetivo:

g <

Salida

Estacion 1
(Inicio)




it Construccion estructural: the prompt card
3 /9

— =]
Fase 1: Plantilla base. Fase 2: Planificacion. Fase 3: Construccion. Fase 4: Diseno visual.
Seleccionar formato Elegir tema central y Crear historia y usar |IA | Enriquecer diseno para
. gratuito o predisefiado. etapas escalonadas. para acertijos. Validar flujo. | maxima inmersion.
\\_;
Prompt Engineering Card. (_Tema Central |
> Genera un escape room para [Estudiantes Universitarios] sobre el uso de
[Citas APA]. Crea [3 escenarios: facil, intermedio, dificil], cada uno con Gradacién de
una historia distinta y 3 preguntas. Dificultad
Mecanicas: [2 de seleccidn miltiple, 1 de arrastre] .
Disefio: [Emoticonos/iconos] .
Tematica: [Superhéroes] .
Q
(Estilo Visual ] [ Formato de Interaccion ) ( Capa Narrativa } : : : :




e o oo
e o0 0
oo 0
°

-

Propuesta de instruccion escape room:

“Genera un escape room que permita a estudiantes
universitarios dar cuenta de lo que saben en torno al
uso correcto de las citas APA. Genera tres escenarios
seleccionados al inicio (facil, intermedio, dificil), cada
uno con una historia distinta y tres preguntas, las dos
primeras de seleccion multiple y la tercera con
ejercicio de arrastre. Disefia con emoticones e
iconos, altamente visual. La historia debe tratarse de
superhéroes”.

e

Ejemplos:
e https://hero-cite-quest.lovable.app
e https:/gemini.google.com/share/86499ded169b



https://hero-cite-quest.lovable.app/
https://gemini.google.com/share/86499ded169b

La

Simulaciones inmersivas tipo “Elige tu propio camino”.
El estudiante asume un rol, evaltua informacién y toma
decisiones que alteran el resultado.

@

|
Mision: Un objetivo
claro a resolver.

*

x
Obstaculos: Desafios |
alineados a las

habilidades a evaluar.

aventura conversacional con IA

Elegir
»@

Elegir

Finales Multiples:
Aprendizaje por
consecuencia. No hay
una Unica respuesta |
correcta.

Elegir

ruta

il

IS,

Final
Epico

Final
Tragico

Confiar en
/ Aliado

<

Final
Tragico

Ww g

Dialogar

Usargria >
Final

Tragico

>‘

N

Esconderse

Final
Neutral

\

La Gestion de la Consecuencia: Cada eleccién cierra unas puertas |
y abre otras. El resultado refleja la suma de las decisiones.



Prompting Avanzado: Motor de Aventura

Genera una aventura conversacional para

5

[Estudiantes Universitarios] sobre [(

Crea I3 ec arios de dificultad] con

T

a Mecanica: Las respuestas deben ser de [desarrollo abierto]. é a

. T, como IA, debes [evaluarlas de forma inmediat:
Fomenta la ol .
argumentacion. [ Sistema de ayuda: Entrega [pistas limitadas que se agoten]. Previene l?
- dependencia

Cierre: Al final entrega un [reporte de fortalezas, del bot.

debilidades y mejoras].

lnmerSIon Incluye [co idor de tiempo],
ngreso de nombre], y seleccuon entre [3 avatares].

Tema: [Estudiantes entregand

Diseno visual con [emoticonos].

Automatiza la
"Q evaluacion formativa.



\

Propuesta de instruccion aventura conversacional:

“Genera una aventura conversacional que permita a estudiantes
universitarios dar cuenta de lo que saben en torno al uso correcto
de las citas APA. Genera tres escenarios seleccionados al inicio
(facil, intermedio, dificil), cada uno con una historia distinta en que
seleccionen 3, 5 o 7 preguntas. Las respuestas deben ser siempre

de desarrollo y ti como |A evaluar las de forma inmediata, puedes
entregar pistas (pero que se vayan agotando), al final del desafio
desde dar un completo reporte de fortalezas, debilidades y mejoras?

Debes colocar un contador de tiempo, permitir que el estudiante
escriba su nombre y seleccione un avatar asociado a la historia

(deben ser 3 personajes). Debes disefiar con emoticones e iconos?
altamente visual. La historia debe tratarse estudiantes que deben
entregar su tesis.”

Ejemplos: | - | . .

@ https://gemini.google.com/share/5c76ac8ebeee lo)

@ https://citation-saga-guide.lovable.app/



https://gemini.google.com/share/5c76ac8e6eee
https://citation-saga-guide.lovable.app/

Creacion de una WebQuest con IA

Disefia experiencias de aprendizaje guiadas por indagacion Estructura de una WebQuest

qgue fomentan la investigacion, el pensamiento critico y

la autonomia del estudiante. @ Introduccién s P—
¢ Qué es una WebQuest? Presenta el tema y —Pp sobre el desafio D> | significativo
: % o situa al estudiante aresolver.
i Es una estrategia de aprendizaje i slcotems

basada en la investigacion guiada, l ’

con recursos seleccionados y

tareas significativas.

(2 Torss Clarifica qué se Meta clara

Define el producto final ——pp espera lograr y —>

Propésito que el estudiante cémo se evaluara. yikcaozatie

Guiar al estudiante para que l debe crear.

transforme informacién en

conocimiento a través de una e Proceso Organiza las

misién clara y motivadora. Q Describe los pasos B 'activiz.!ade's de 5 . ! Ruta guiada
que los estudiantes investigacion y .

Beneficios deben seguir. andlisis.

¢ Promueve pensamiento critico

« Desarrolla habilidades digitales o Recursos .
@ Ahorra tiempo y Co Fusiibis

* Fomenta el aprendizaje auténomo Proporciona enlaces y ti t ;
j pol P garantiza fuentes > aceillibles

* Integra distintas reas del saber materiales confiables de calidad.
para la investigacién.

Con IA es mas facil

La |A te ayuda a estructurar cada e ;- Eva!:luaaén Rdbricas y listas Evaluacién
; g e stablece criterios e _’ d io cla —D
componente, redactar instrucciones e e cotejo claras
v indicadores para valorar y justas. transparente

claras y seleccionar recursos de
calidad en segundos.

Ejemplo de uso ° céndus'on . Cierra la experiencia Reflexién y
WebQuest sobre “Sostenibilidad en las ciudades inteligentes” Invita a la reflexion =—0 y conecta con D P

proyeccién
para estudiantes de Ingenieria Ambiental, nivel universitario. ya pr::l\_fec.tar eevos nuevos desafios. v
aprendizajes.

el trabajo final.

o Prompt sugerido para |A: . . Tip:
. “Crea una WebQuest completa sobre [CONTENIDO ESPECIFICO], para estudiantes de [CARRERA], @ Entre més especifico seas en tu prompt, PR e
nivel [NIVEL]. Incluye: introduccién, tarea, proceso, recursos, evaluacién y conclusién.” més alineada y efectiva serd tu WebQuest. & e



Prompt Card genérico

Necesito crear una

para construir recursos digitales con IA

energias renovables
cs e para mis estudiantes
de ingenieria.

prompt claro para disenar
un recurso interactivo,

atractivo y alineado a tus

objetivos de aprendizaje.

Usa esta estructura para pedir a la |A la creacion de recursos digitales efectivos,
alineados a objetivos de aprendizaje y centrados en el estudiante.

PROMPT CARD GENERICO (X X

, ; : ; Define el papel que quieres que
Rol: Actia como un experto en disefio instruccional y creacion @1 | asumatalA
de recursos digitales educativos.

Indica qué quieres lograr con

Objetivo: Crea un recurso digital que facilite el aprendizaje o—>
et A Lot el recurso.
significativo del contenido indicado.
Contenido: [TEMA O CONTENIDO ESPECIFICO]. @ ——> Especifica el tema central.
Nivel: [INTRODUCTORIO / INTERMEDIO / AVANZADO]. @——>  Precisa el nivel de profundidad.

Indica la carrera o disciplina
e ;

Carrera / Area: [NOMBRE DE LA CARRERA O DISCIPLINA]. Sy

0000006000

Publico objetivo: Describe brevemente a tus estudiantes *—> Ayuda a personalizar el recurso
(edad aproximada, caracteristicas, conocimientos previos). para tu audiencia.
Tipo de recurso: [PAGINA WEB / CAPSULA DIGITAL / INFOGRAFIA - ., Elige el formato o tipo de
INTERACTIVA / VIDEO EDUCATIVO / PRESENTACION INTERACTIVA, ETC.]. recurso que necesitas.
Caracteristicas clave: [Interactividad, gamificacién, accesibilidad, ® . Anade elementos clave que
evaluacion integrada, disefio visual atractivo, etc.]. debe incluir.
Instrucciones especificas: [Detalles adicionales sobre estructura, @ 3 Proporciona detalles para o
secciones, actividades, estilo visual, herramientas sugeridas, etc.]. orientar el disefio y contenido. Beneficio:
Este prompt te ayuda a obtener
Formato de salida: Entrega el recurso con todos los elementos listos °- | Especifica cémo deseas recibir recursos digitales de calidad,
para usar y editable si es posible. Incluye enlaces, archivos o codigo al resitiado: alineados a tus objetivos
si aplica. educativos y listos para

transformar el aprendizaje.

-Q - Tip: Entre mas especifico seas en tu prompt, mas personalizado y efectivo sera el recurso generado por la IA.
— Revisa, adapta y complementa el resultado segun las necesidades de tus estudiantes.




""" Notebook LM:
un nuevo aliado educativo

Ingesta multimodal: vision 360° de la asignatura

L

PDFs académicos, articulos y
Google Docs, repositorios.
Word, .txt.

Material audiovisual: l Oy l Presentaciones: é
= > Google Slides y PPTs

° YouTube (analiza r B =
Es. PR (extrae texto y notas

N
" " N = ﬁ—gﬂ DA
ocumentos ‘E:; ; Contenido web:
. 5 m ! =h =} = /Q/) ﬁ
escritos: - e 9 N ‘ ¢ @ Enlaces directos a

t . . s t Xt _OE:
ljanscnpaor.w y contexto = i
visual) y audio de clases N
(MP3/WAV).
Capacidad 2026:

Hasta 50 fuentes

diversas por cada ,
cuaderno de proyecto. / ......
'y Y B . (906006
——— - ‘ oooooo




Posibilidades de construccion
con Notebook LM

» Para Comprender - Para Retener ] Para Presentar \
( (Visual/Audio) | (Estudio Activo) ’ (Salida Formal) |

Resumenes de Tarjetas de Inf
'I'l l'l' Audio (Podcasts v Estudio Ens':)r ::tej .
& interactivos) (Flashcards)

-
oyd [ Resumenes de Cuestionarios y /\/I Guiones para
Video analizados Evaluaciones Infografias
- —

Mapas Mentales Tablas de Datos A= Arquitectura de
y esquemas Comparativas 7N Presentaciones

Organiza, comprende y transforma tu informacion en recursos de alto impacto con Notebook LM.




Tipos de asistentes/tutores
virtuales con |IA

Asistente Socratico
(Descubrimiento)

Entrega de Informacion Apoyo y Acompanamiento
(Directa) (Guiada)

Guia el proceso de aprendizaje Plant?a preguntas c.lue
desafian y profundizan

paso a paso. ;
el pensamiento.

— Proporciona informacién clara,
- organizada y al instante.

Responde preguntas
de forma directa.

Ayuda a construir sin dar 2 . Fomenta el andlisis critico
la respuesta final. = y la reflexion.

2 Q [

0 —= Ejemplos: Resimenes, Ejemplos: Planificador Ejemplos: Debate guiado,
: generador de cuestionarios, docente, revisor de fortalezas, analisis de casos, desarrollo
explicaciones breves. seguimiento del progreso. de argumentos.

Transicion hacia una mayor carga cognitiva para el estudiante.




Otros recursos con
herramientas de |A
especializadas

Q00 00 00

gl | & |G

Cuentos ‘
Musica ‘
Esquemas ‘
Presentacion ‘

Imagenes

Video narrado

Avatar

‘

Gemini

Suno

Napkin / My Lens

Gamma / Genially

Gemini / Bing

Invideo

Heygen



Algunas opciones de
construccion con IA

Plataformas y herramientas que puedes usar para crear
experiencias conversacionales interactivas con |A.

https://v0.app/
Crea interfaces y prototipos con |A.

https://www.netlify.com/
Despliega y aloja aplicaciones web facilmente.

N
https://replit.com/ o https://lovable.dev/
Desarrolla aplicaciones completas con IA. Crea productos digitales con IA, sin codigo.
&
J

https://base44.com/ https://gemini.google.com/app

Construye apps y herramientas rapido con IA. Asistente de |A para idear, escribir y construir.

0
https://bolt.new/ A\ https//claude.ai/

Genera aplicaciones web con |A. IA conversacional avanzada para crear y analizar.

Arquitectura de despliegue

+ o |
4*—>Q—> —»—».a.a,—»—b

1. Idea 2. Conexion 3. Interfaz 4. Procesamiento 5. Légica 6. Front-end 7. Despliegue
Define el objetivo ConectalalAy Disena la experiencia La |A procesa y genera Se aplican reglas, Se construye la capa Se publica y comparte
y la experiencia. los servicios. del usuario. respuestas. datos y contexto. visual interactiva. la aplicacién.
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ETICA EN IA
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Consideraciones de
trabajo con IA al cierr¢

Cerrar un proceso con |IA implica evaluar
resultados, reflexionar sobre el aprendizaje
y promover un uso ético, responsable

y critico de la tecnologia.




“ La transformacion docente

Las herramientas son secundarias;
la habilidad critica es saber qué pedir,
iterarlo e integrarlo.

Creador de Contenido Manual

Enfocado en la sintaxis, el formato
y la produccioén lenta y exhaustiva.

Arquitecto de Experiencias

Enfocado en la pedagogia, la empatia y la
iteracion rapida mediante lenguaje natural.
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""" Consideraciones
éticas :

0Qog Foco en el /’

©

o
5 G trabajo humano /
Co-construccion /
delalA
®
S % Sesgos y
5 " alucinaciones de la IA

Validaciony
responsabilidad humana




Proximos pasos en el aula

Practicar

9

Comienza probando
asistentes basicos o
digitalizando un recurso
existente (ej. en
Notebook LM).

o ©
.0 . @

Sistematizar

Integra el ‘Flujo de Trabajo
Universal’ (Definir ->
Instruir -> Iterar) en tu
planificacion semanal.

Compartir

Evalua los resultados con
tus estudiantes y colabora
intercambiando ‘prompts’

efectivos con otros
docentes.




Comprobando ‘
¢ lo aprendido e

Escanea el codigo QR

y accede a la actividad interectiva para
poner en practica lo que aprendiste.

https://escape-teach-quest.lovable.app/


https://escape-teach-quest.lovable.app/
https://escape-teach-quest.lovable.app/
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