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Objetivode
o aprendizaje

Identificar posibilidades

que entrega la lA para la
construccion de aplicaciones
educativas, en base a las
necesidades que se detecten,
para la resolucion de
problemas
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Estandares de la Profesion Docente
Marco para la Buena Ensenanza

Dominio A: Preparacion del proceso de ensehanza
y aprendizaje

Estandar 3: “Planificacion de la ensenhanza”.

Este estandar promueve el diseno de planificaciones que

incluyen de manera coherente, progresiva y secuenciada
en el tiempo:

objetivos, conocimientos, habilidades y actitudes de la disciplina

estrategias didacticas

actividades de aprendizaje

Dmi Q

recursos y tecnologias digitales

sa» adecuaciones a estudiantes que requieren apoyos especificos
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Marco orientador de
competencias digitales docentes

Dimension 2: Competencias Pedagogicas

Tecnologias para el aprendizaje disciplinar

m Gestiona el uso de tecnologias de manera pertinente para
disenar, apoyar y/o potencsar los procesos de ensefianza

y aprendizaje de acuerdo con los métodos didacticos
especificos y mas efectivos para la disciplina que ensena.

Adaptacion y creacion

'{ Qf Adapta o crea recursos o herramientas digitales de acuerdo

a las necesidades de su planificacion y de las y los estudiantes.
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Rutade
aprendizaje

1. Introduccion al uso de IA
para crear apps con IA

2. Creando aplicaciones
educativas con IA

3. Consideraciones al cierre
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:Que apps

‘ educativas conocemos?
Q\

Y ¢Que caracteristicas
JA tiene una app?




El pasado

Sintaxis y codigo

La barrera técnica bloqueaba
la innovacion docente.

) ¢ Diseio sobre sintaxis

— O * Foco absoluto en la
experiencia, no en

escribir codigo.
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Vibe Coding: El nuevo paradigma de programacion

N\ /
=~ ”~
~ ’ ~

/ N\

Lenguaje natural

La instruccion humana directa
se convierte en el motor.

g

Baja de barreras

Elimina los obstaculos
técnicos tradicionales
para educadores.

Aplicacion funcional
Foco absoluto en la
experiencia del estudiante.

Foco practico

Orientado a la creacion
rapida de soluciones
interactivas.
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Ecosistema de
soluciones posibles

Gamificar
con |IA
717 R
§olu9|ones I Personalizacion
. L‘ inteligentes g X Vg

(@)
=)
& © Automatizacion 0—O 0—oO Tutoria 24/7
— Estudiante en el 24/7

centro del
aprendizaje

O_/O \o &
& Multiformato I ( Accesibilidad
Construccion de
Q recursos digitales

........
;;;;;;
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Tipos de recursos
que puedes crear

1. Recursos
de contenidos

2. Recursos
con IA ﬁ de ejercicios
@ 8. Apps educativas
3. Capsulas
digitales

Q ‘ Recursos
‘ creados

gls& metodologias conlA
/ %o 4. Escape room
6. Presentaciones 5. Aventuras
conversacionales
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El ciclo de trabajo universal

1. Definir

Funcionalidad,
/ interacciones y

foco en el usuario.

5. Exportar

Descarga e integracion

del recurso final. \ )

4. lterar

2. Seleccionar

Elegir el motor adecuado
(Gemini, Claude, POE).

3. Instruir

Ideas Revisar la primera Ingreso preciso de
amejogesles version y aplicar
apren iza)

: : instrucciones (Prompting).
ajustes de mejora.

\. =




(Quéesunaap
ucativa disehada con I1A?

Es una aplicacion creada para apoyar el aprendizaje,
resolver una necesidad educativa y ofrecer experiencias
interactivas, personalizadas y utiles para estudiantes

y docentes.
Tu aprendizaje (8]
de hoy
Y. Resue_l‘\j/e;na 8 Personaliza T
) tencias Natul
necesida Se adapta al ritmo, nivel fag¥ Exp{oraelmund:::
ngYf? un plfgb:emf 0 o intereses del estudiante. | terodea
esafio real del aula. %
Interactua i, IntegralA
@ Permite explorar, 5 IA - Usa inteligencia artificial
responder, practicar A para orientar, automatizar Mini cuestionario

o crear. o enriquecer la experiencia. Pon a prueba o aprencido. >




Algunas opciones de

podemos crear

mce - mete o CONStruccion conlA

Plataformas y herramientas que puedes usar para crear
. aplicaciones educativas con IA.

vO
https://v0.app/

Crea interfaces y prototipos
con |A.

Replit
https://replit.com/

Desarrolla aplicaciones
completas con IA.

Based4
https://base44.com/

Construye apps y herramientas
rapido con |A.

Bolt.new
https://bolt.new/

Genera aplicaciones web
con |A.

Netlify
https://www.netlify.com/
Despliega y aloja aplicaciones
web facilmente.

Lovable
https://lovable.dev/

Crea productos digitales
con |A, sin cédigo.

Gemini
https://gemini.google.com/app
Asistente de |A para idear,
escribir y construir.

Claude
https://claude.ai/

IA conversacional avanzada
para crear y analizar.
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Prompt Card genérico
para construir apps educativas con I1A

PROMPT CARD PARA APP EDUCATIVA eoeo
; " Define el papel que quieres que
e Rol __asuma la |A.
tati 5  Indica qué problema educativo o
@ ObjetIVO _ necesidad deseas resolver.
@ Contenido — * Especifica el tema central o la
_ habilidad a trabajar.
@ Nivel — . Precisa curso, edad o nivel educativo.
g Asignatura / Area —_— | Indica la disciplina a la que pertenece.
@ Publico objetivo —) | Describe a quién estara dirigida la app.
. > | Elige el formato: juego, practica,
@ Tlpo de app . tutor, simulacién u otro.
e Funcionalidades clave —» Anade pantallas, actividades,
! retroalimentacién y navegacion.
3 pec' b Incorpora tono, accesibilidad,
@ Instrucciones es fficas \7gamiﬁcacién y criterios pedagéégicos.
H —) Solicita estructura, flujo de pantallas
9 Formato de salida ~y contenido listo para implementar.
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Construyendo una aplicacion sencilla
en base a una necesidad

g ) ‘> \
Pilar 1: Foco absoluto ; ™ & Pil’ar.2: Piezas interactivas
en el usuario 4 \ / multiples
La interfaz (UX/UI) es tan — @

importante como el
contenido.

= = =
S v,

Integracion de elementos

complejos como dashboards i || @
.

de datos y paneles de control.

K

Usuario
® La necesidad ®

como punto
W _/. de partida

Pilar 3: Integracion

de IA nativa il Z ®
Capacidad de incrustar .
asistentes virtuales o tutores Ejemplos
directamente dentro de

la aplicacion. —
. ' e &l

Revisor Asistente Panel de datos
ortografico de casos para analisis

e




Construyendo
una app con IA

App educativa
con lA

Revisor Asistente Panel de datos
ortografico de casos para analisis
Mejora la escritura Apoya en la resolucion Entrega informacion
y la comunicacion. de dudas y actividades. para un mejor aprendizaje.
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:Qué elementos
podemos

considerar para
mejorar nuestra
app educativa?




Construyendoun
simulador educativo

+ SIMULACION

+

Motor recomendado

i
APRENDIZAJE REAL

Google Gemini (evaluar modelo Flash vs. Pro segin
la necesidad de velocidad, razonamiento o integracion
NG

con herramientas visuales como Canva).
. 7 . .
a Arquitectura del simulador
~, Simulador Educativo E B &
Explora - Ajusta - Analiza - Aprende
Parametros de entrada Resultados en tiempo real
Masa (kg) 5.0

@ Posicion (m)

fFuerza (N)

Funcion central: ;Qué fenémeno
200

o concepto se simulara?
@ Velocidad (m/s)

[ ] Aceleracion (mJs?)

e 300
Angulo ()

Mapeo de interacciones: Definir qué botones,
Coef. de friccion (W)

variables o campos ajustara el estudiante.

\

Ciclo de pruebas: Iterar exhaustivamente
y probar nuevas versiones para evitar
errores 16gicos.
Datos clave
Visualizacion i 124m
Posicion
F
. 2mis
P Iniciar simulacion = il Velocidad .
2
Aceleracion 11w/s
i pPausar

Tiempo abs
C Reiniciar

” EXPERIMENTA

' VISUALIZA
SIN LIMITES l'

APRENDE
RESULTADOS

HACIENDO
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Construyendo un
asistente virtual como app

n Procesamiento IA

Entradas del sistema

Definicion de rol
& Instrucciones precisas “

de personalidad, tono y b t

limites pedagégicos. L Q O :#

00— S
el I==

@ Integracién de BBDD f

Interaccion educativa

Entrega de
retroalimentacion precisa,
tutoria guiada paso a paso
y evaluacion formativa en
un ejercicio especifico.

Carga de saberes de

asignatura, tematicas El motor contextualiza las

especificas y rubricas. dudas del estudiante contra
la base de datos cerrada.

Ejemplos

@ : Asistente —| Asistente
&3 e W¥¢ docente - de un curso




¢Que
posibles

. hecesidades
y podria cubrir

huestra apps
educativa?



Definir
el objetivo
Establece qué

competencias o
aprendizajes se buscan

desarrollar con el caso.
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Trabajo con casos
(simulador S|mple)

Definir
evaluacion

Definir

interaccion
Indica cémo el
estudiante interactuara
con el caso (opciones,
decisiones, rutas o
retroalimentacion
automatica).

Proponer
el caso / simulacion

Establece criterios
para valorar el
desempeno y el
logro de los
aprendizajes.

Presenta una situacion
realista y contextualizada
que plantee un desafio
para el estudiante.

Salida

Define el tipo de
resultado que entregara
el simulador (puntaje,
retroalimentacion,
reporte o ruta de
mejora).



Las .
en IA educativa
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roximas tendencias

N\ e
9 Agentes de IA ® ®
% auténomos R
a-h Sistemas que planifican, ® 2 .
adaptan y acompanan
el aprendizaje de forma
auténoma. 4
/
L ]
TENDENCIAS
EN EDUCACION
= Aumento explosivo
<> del “Vibe Coding”

Creacion de aplicaciones
educativas con lenguaje
natural, mas rapido

y accesible.

J

Entornos inmersivos
3D y simuladores
de alta fidelidad

Experiencias realistas
para aprender haciendo
en contextos seguros.

Robética e Internet
de las Cosas (loT)
con IA

Dispositivos y entornos
conectados que amplian
las posibilidades de
aprendizaje practico.
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Jcque otras

~ tematicassenos
A ocurren para
crear nuestras

| apps educativas?
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Opciones de
construccion pedagogica

Pedir toda la construccion
a la |A de la pieza digital
(entregandole un insumo o no)

) 1A ASISTENTE

¢En qué puedo
ayudarte hoy?
&7 Recu @
£ ' B

AT A

Co-construir el diseno
del texto con IA y luego
digitalizar con ella

Te ayudo |

amejorar

este texto. |

03

Disenar toda la experiencia
de forma propia y luego
pedir solo digitalizacion

Elige la opcion que mejor se adapte a tu tiempo,
objetivos y estilo de ensenhanza.
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Ideas al cierre: El cambio del rol docente

Las herramientas son secundarias;
la habilidad critica es saber qué pedir,
iterarlo e integrarlo.

Creador de contenido manual

Enfocado en la sintaxis, el formato
y la produccién lenta y exhaustiva.

Arquitecto de experiencias

Enfocado en la pedagogia, la empatia y la
iteracion rapida mediante lenguaje natural.
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Consideraciones
éticas
(38) @ it
E. @ oz

Co-construccion

conlalA
Aspectos
éticos
( Sesgos y
alucinaciones de la IA

1/~

{ La IA es una aliada poderosa, pero la ética y el
Validacion y o o} juicio humano son el corazén de una educacion
responsabilidad humana @, | transformadoray responsable.

5:0“ =
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Préoximos pasos
para desarrollar apps educativas

Detectar una Disenar y Probary
necesidad prototipar mejorar
Identifica un problema Usa |A para estructurar Valida la app con
o desafio educativo la solucion, definir usuarios, recoge
concreto y define a funciones, pantallas y retroalimentacion y
quién ayudara tu app. flujo de uso de la ajusta la experiencia : :
aplicacion. antes de implementarla. £ N “
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» _— Y 4 @®
\ S €2 Reflexion final
- A 23
- : A\E

: ' | ¢¢; como podemos

' potenciar el

Q aprendizaje con este
tipo de recursos

con apoyo de I1A???
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iGracias! .

Nos vemos en el proximo taller

Relator: Adrian Villegas Dianta
https://adrianvillegasd.com/

Imagenes realizadas con ChatGPT



https://adrianvillegasd.com/

	Diapositiva 1
	Diapositiva 2
	Diapositiva 3
	Diapositiva 4
	Diapositiva 5
	Diapositiva 6
	Diapositiva 7
	Diapositiva 8
	Diapositiva 9
	Diapositiva 10
	Diapositiva 11
	Diapositiva 12
	Diapositiva 13
	Diapositiva 14
	Diapositiva 15
	Diapositiva 16
	Diapositiva 17
	Diapositiva 18
	Diapositiva 19
	Diapositiva 20
	Diapositiva 21
	Diapositiva 22
	Diapositiva 23
	Diapositiva 24
	Diapositiva 25
	Diapositiva 26
	Diapositiva 27
	Diapositiva 28

