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Introduccion a
las capsulas
digitales




cQué es una
capsula digital?

% \ Recurso breve y accesible

- Una capsula digital es un recurso
educativo breve y de facil acceso que

presenta un contenido especifico.

¢ Aprendizaje rapido,
autéonomo y focalizado.

. h Acceso en cualquier momento
=L y desde distintos dispositivos.

@ Favorece la comprension, el refuerzo

y la aplicacion practica.




I Algunos
conceptos clave
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Unidades pequenas

y actividades breves.

MICROAPRENDIZAJE

R

k x

| AUDIOVISUAL |°"[> |

' RECURSO
INTERACTIVO

Medios combinados
con actividades y
navegacion en web.

' MICROCLASE

Video breve y enfocado,
. elaborado por el docente.

\
CAPSULA DIGITAL *&
\

Unidad educativa con un objetivo
reconocible, contenido seleccionado
2 y oportunidad de practica digital.

J




La Evolucion del
Formato (1958 - Presente) "

aam— ¢ ¢ ¢ 2020: Pandemia

Permitio videocapsulas
asincronas masivas.

Web y Objetos 25

Permitié acceso distribuido
y construccion de recorridos.

1958: Ensenanza por pasos K ™

(Maquinas de Skinner). ¢Q.

Permitio avanzar / D S )
gradualmente con
respuesta inmediata. N’

A =) "

o B

Recursos audiovisuales

2026: Apoyo IA

Permite creacion rapida
de prototipos interactivos
sujetos a revision

L pedagdgica.

2005: Microaprendizaje

Permiti6 ajustar la actividad
a una necesidad especifica.

Permitio mostrar procesos
fuera de la exposicion oral.




Los 5 Pilares
Pedagogicos

Aprendizaje Multimedia

Texto e imagen se
complementan; cero
ilustraciones irrelevantes.

5 Inclusion (DUA) Activacion
Navegacion por Preguntas o imagenes
@\ teclado, texto legible, para conectar con

disefio universal. conocimientos previos

antes de explicar.

Evaluacién Formativa Eréctica y
D A/ || Retroalimentacion ¥ f‘) % ecuperacion
Q_7 I] inmediata. Explicar w Responder, recordar y

siempre el porqué aplicar. Clave para

Y de un error. la retencion.
\




I El Motor de Creacion: Método ADDIE

© Analisis

Comprender destinatarios,
contexto y necesidad.

p
e Evaluacion

Comprobar el
aprendizajey la
calidad técnica.

Escribir el guion y
trazar el mapa de
secciones.

7

o Implementacion e Desarrollo

Publicar e integrar Producir contenido,
al entorno real. medios e interacciones.

” ‘ El proposito del método ADDIE es relacionar cada decision tecnoldgica
con una necesidad de aprendizaje especifica.




Algunos ejemplos simples

@ https://v0-capsulaiadocente.vercel.app/
https://capsulaiadocentes.base44.app/
https://capsulaiadocente.bolt.host/
https://genuine-hotteok-9053d3.netlify.app/

https://capsulaiadocente.lovable.app/

http://adrianvillegasd.com/avd/ppefeduudla/ppe04/index.html



https://v0-capsulaiadocente.vercel.app/
https://v0-capsulaiadocente.vercel.app/
https://capsulaiadocentes.base44.app/
https://capsulaiadocente.bolt.host/
https://genuine-hotteok-9053d3.netlify.app/
https://capsulaiadocente.lovable.app/
http://adrianvillegasd.com/avd/ppefeduudla/ppe04/index.html

Fases |y lI: El Guion Antes del Cédigo

\_

Analisis

® Identificar conocimientos
previos, barreras y dispositivos.

La Regla de Oro:
Un objetivo principal
por capsula.

Ejemplo de Objetivo Observable:
Distinguir hechos y opiniones en textos
informativos y justificar la diferencia.

\

f

[]@ Diseno

Escribir la estructura antes de abrir la
herramienta |A.

' ¢Quéideava primero?

v/ :Qué ejemplo se usara?

« <Como recibira retroalimentacion
el usuario?




l Fases Il y IV: Parametros de Desarrollo e Inplementacién
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; = v y
Tiempo Total (O Medios Practica .
20 a 25 minutos de experiencia. Minimo 1 video explicativo 5+ preguntas cerradas.
a0 propio + esquemas.

G i - . ; Lil :
Tiempo de Contenido (© | Interactividad -p L 3 A8
10 a 15 minutos de desarrollo. Minimo 3 pop-ups para ampliar 1 pregunta abierta evaluada
detalles sin recargar. . porlA.
. A - 9
= Implementacion 2 Auténomo
—
,)) - Probar el acceso publico y asegurar carga
correcta en méviles y PC. Definir si el uso ol 1 Guiado
— ’ ’ .
= e serd auténomo o guiado por el docente. =




Anatomia de una Capsula Digital

Portada:

Titulo, destinatarios,
autoria.
(Reconocer tema).

Antes de empezar:
Tiempo, navegacion,
audio guia.

(Saber qué hacer).

Introduccion:

Utilidad del tema.
(Comprender valor).

Activacion:
Pregunta o insumo
visual.

(Conectar saberes
previos).

o—

f ==
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Desarrollo:
Explicaciones sintéticas,
ejemplos, pop-ups.
(Comprender).

Comprobando lo
aprendido:
Preguntas cerradas +

abierta con IA.
(Practicar).

Cierre;

3 ideas clave, preguntas
metacognitivas.
(Sintetizar).

Fuentes:
Bibliografia y créditos.
(Profundizar).



Navegacion y Funcionalidad Cognitiva

Navegacion E& Uso de Pop-ups Retroalimentacion
El menu debe mostrar Deben usarse para ampliar o El sistema (IA) debe orientar al
claramente la ubicacion actual detallar conceptos secundarios. estudiante ante respuestas
y ofrecer controles reconocibles. correctas, equivocadas y
| ambiguas.

v~ Regla: Jamas usar un pop-up

= Inicio > Curso > Médulo2 (®) "\Y/ " para ocultar una explicacion La retroalimentacion cualitativa
indispensable. es el motor del aprendizaje
Inici autéonomo.
Q NICIO e X

Concepto clave X

Curso Q iBien hecho!
m Modulo? @ Considera también el contexto
histérico para una respuesta

Actividad actual :
E méas completa.

W

Has identificado la relacion clave.




Construccion de
capsulas
digitales con A




La IA como Copiloto: Tres Modalidades de Creacion

Alta intervencion humana Alta velocidad / Automatizacion

y
[‘ y .
2 ApoyolA - 3 Generacion Integral
Humano provee todo el Humano define objetivo y |A genera guion, contenido,
texto, fuentes y preguntas. fuentes. |IA propone diseno y codigo desde un
IA solo formatea y disena. borrador conjunto. prompt.
o o o .o o o g : / ' '. \'
Revision: Validar que Revision: Verificar enisionCitica r 1@ ~
hechos. citas Auditoria profunda. Una s
@ no se altere el @ , g : : 3
N g : : interfaz visualmente |
ficad pertinencia de } ,
sSignimcado. o perfecta puede esconder e
jemplos. ! -
errores conceptuales graves. / J



Algunas opciones de
construccion con lA

Plataformas y herramientas que puedes usar para crear
experiencias conversacionales interactivas con IA.

https://v0.app/

Crea interfaces y prototipos con IA.

https://www.netlify.com/
Despliega y aloja aplicaciones web facilmente.

https://replit.com/
Desarrolla aplicaciones completas con |A.

https://lovable.dev/

Crea productos digitales con IA, sin cédigo.

https://base44.com/

Construye apps y herramientas rapido con |A.

https://gemini.google.com/app

Asistente de |IA para idear, escribir y construir. |

|
https://bolt.new/

Genera aplicaciones web con |A.

https://claude.ai/

IA conversacional avanzada para crear y analizar. ’
7




Creacion de una capsula digital

® & 0
htrod Activacion de Contenidos
ntroduccion conocimientos multimediales
= - A(GE -» 25
@ .l_\.
Presenta el tema, los Recupera saberes previos Presenta la informacion
objetivos y el propésito y conecta con la experiencia con recursos variados y
de aprendizaje. del estudiante. atractivos.

Permite practicar y reforzar Propone una tarea significativa Promueve la reflexion,
lo aprendido con actividades para aplicar lo aprendido en evalua el aprendizaje y
autocorregibles. contextos reales. cierra la experiencia.




Ingenieria de Prompts para Diseno Instruccional

Crea una capsula digital educativa sobre [TEMA]
para [PUBLICO].

Organizala en portada, orientaciones, desarrollo,
comprobacion, cierre y fuentes.

Incluye guion, indicaciones de imagenes, narracion y

video. Disena navegacion accesible.

Usa el contenido adjunto. Si propones, identifica

afirmaciones a verificar. Comprueba coherencia y enlaces.

. 1)

Su objetivo es que los participantes puedan ._l—

[OBJETIVO OBSERVABLE]. 3 -~

| — Estructura (El Wireframe\\ ‘
Esquema modular y ’ @

o 8

Contexto y Rol

Define el entorno y el
usuario destinatario.

Objetivo de Aprendizaje
Establece la competencia
medible que se desea lograr.

secuencia del contenido.

Formato de Salida
Especifica los entregables y
requisitos de accesibilidad.

Restricciones de Calidad

Limita el alcance, asegura la
veracidad y la integridad del
enlace.



| La Capsula en Accién: Casos de Exito

J9

Musica (7° Basico)
Ecos de Nuestra Tierra

Relaciona musica chilena con
emociones y timbre mediante
audiciones interactivas.

E https://ecos-tierra-sonora.lovable.app/

il

Gestion Docente
De los datos a la accion

Ruta practica de 5 pasos para
tomar decisiones pedagodgicas
basadas en datos de asistencia
y convivencia.

G https://capsulaeducativaherrer
aramirezramos.lovable.app/

1

Enfermeria (Ed. Superior)
Enseiar a pensar para cuidar

Despliegue de 5 metodologias
activas para el razonamiento
clinico (TBL, EHI, SNAPPS).

@ https://think-coach-hub.lovable.app/


https://ecos-tierra-sonora.lovable.app/
https://capsulaeducativaherreraramirezramos.lovable.app/
https://think-coach-hub.lovable.app/

Consideraciones
al cierre para
trabajar con |IA

JUSTICIA

\

o M PRIVACIDAD RESPONSABILIDAD = b R




| La transformacion docente

Las herramientas son secundarias;

la habilidad critica es saber qué pedir,
iterarlo e integrarlo.

DISENO PEDAGOGICO
INNOVACION EDUCATIVA
APRENDIZAJE ACTIVO

Creador de Contenido Manual

Enfocado en la sintaxis, el formato
y la produccion lenta y exhaustiva.

Arquitecto de Experiencias

Enfocado en la pedagogia, la empatia y la
iteracion rapida mediante lenguaje natural.




Consideraciones
éticas

28 @ fomeiman
32 O
o @ s 4

@9 (04

o —
o —

~Q

Co-construccion
delalA

personas 1A

Sesgosy - 2 Mejor

e e \/— educacion g Educacién
alucinacionesde la lA — =

Impacto positive f

e La IA es una aliada poderosa, pero la éticay el
Validaciony ’ . B p e
5 i) ivicio humano son el corazén de una educacion
responsabilidad humana

- transformadora y responsable.

]

1



[ El disefio supera ala
herramienta.

La brevedad no garantiza el aprendizaje. Una capsula digital
exitosa requiere un proposito claro, arquitectura pedagogica
comprobada y la supervision critica de la inteligencia artificial.

=~




[ Proximos pasos en el aula

Pequenas acciones hoy, grandes transformaciones mafana.

O 0 ©

-6 @

Practicar Sistematizar Compartir
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