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La Inteligencia Artificial evolucioné
de redactar textos a construir |
ecosistemas interactivos | &

Modelos de lenguaje general Plataformas full-stack (Lovable, vO)
(ChatGPT, Gemini) utilizados que construyen aplicaciones web
principalmente para resumir, funcionales mediante lenguaje

natural, una practica conocida

redactar e idear. . :
como vibe coding.

El Problema: La investigacion educativa atin no ha examinado cémo los docentes
orquestan estas herramientas para crear recursos didacticos reales.



:Qué es una
capsula digital?

Recurso breve y accesible

n Una capsula digital es un recurso
educativo breve y de facil acceso

que presenta un contenido especifico.

* Aprénaiiaje rapido,
autonomo y focalizado.

Acceso en cualquier momento
y desde distintos dispositivos.

<C)/' ) Favorece la comprension, el refuerzo

y la aplicacion practica.




Anatomiade una
Capsula Digital

Portada

@ Titulo, destinatarios,
autoria.

(Reconocer tema).

o/

e Desarrollo
m Explicaciones sintéticas,
ejemplos, pop-ups.
(Comprender).

Activacion

m Pregunta o insumo visual.
(Conectar saberes

previos).

Fuentes
Bibliografia y créditos.
(Profundizar).

=)
9 Antes de empezar i 3 Q = 0 Comprobando
Tiempo, navegaciéon, @ | A lo aprendido
audio guia. v = Preguntas cerradas +
(Saber qué hacer). ——® 4 @ G abierta con IA.
l (Practicar).
» 5 &
.+, Introduccion 0 Cierre
Q Utilidad del tema. . 6 [E [— | —Q J 3 ideas clave, preguntas
(Comprender valor). metacognitivas.
@z — (Sintetizar).
=
n —




Estudio exploratorio sobre el disefio
situado de recursos educativos conlA

Para observar la traduccion de planificaciones pedagogicas a sistemas generativo
se implementd un estudio de casos multiples con enfoque mixto.

,
B iy Y comecomucions JML €3 L ororen

Magister en Innovacion Disenar colaborativamente una ca
psula
Equcatlva (UDLA, CEhnl.e) web con |A full-stack, a partir de un guion
® Catedrade Aprendizaje pedagdgico previo que define estructura
@ y Tecnologia. j e instrucciones (prompts).

Galon Lome T

% Pedagdgico ;
_@ Participantes | | Estmcif @ u ———
| ® 7 estudiantes de posgrado . - ) @’ @

® Perfil: Alta experiencia docente, Prompts Disef
uso frecuente de |A conversacional, 7 S — L ad T I eI
: S g e O  CE— colaborativo
experiencia nula/baja en diseno 0§ e— corlA

de capsulas digitales. - J




Un enfoque metodolégico mixto capturala

| @ Recoleccion Cuantitativa: Instrumento de 35 items

A: Antecedentes B: Comprensiony
y perfil _\./\‘/_. planificacion
L pedagdgica

F: Valoracion e C: Interaccion

global de la y refinamiento
experiencia con IA (Vibe
Coding)

didactica y critica, éticay
técnica percibida responsable

interaccion humanaYy el artefacto digital

M
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Analisis Cualitativo
en Profundidad

Evaluacion estructural de 4 capsulas
publicadas en web, contrastando el
recurso final con la pauta y el guion
original.




Hallazgo del cambio con IA:
El bucle pedagoégico del vive coding

s I A pedagdgica reportada). \
@ e Reformulacion Prompt Full-Stack

Ajuste del prompt. , Q‘ f El vibe coding no es un clic ] o Instrucciones en lenguaje

ngnt;da errc;res, - \j magico. La mayoria de los natL:!'lal prlorllzando tono
e 7 docentes re grmu an participantes requiri entre y estilo visual.

el prompt completo;

Oide ebondonan 3y5 lferac[or]es de ajuste
la herramienta. arquitectonico antes de
alcanzar la capsula definitiva.

Verificacion E Prototipo
Contraste contra el . ~ La IA genera la aplicacion
conocimiento disciplinar web interactiva.

del docente.

Intencion
Definicién del guion, duracion




El "vibe coding" exige un bucle
iterativo de interaccion y refinamiento

Los hallazgos desmitifican la inmediatez de la IA full-stack.
La creacion de la capsula es un proceso conversacional sostenido.

Alta iteracion

La mayoria de los participantes reporto
entre 3 y 5+ ciclos de refinamiento antes
de obtener un resultado satisfactorio.

Disociacion de herramientas

Se identificé un flujo fragmentado:

uso de IA conversacional (ChatGPT/Gemini)
para idear, pero convergencia total hacia

IA full-stack (Lovable) para construir.

Arquitectura del prompt

La informacion pedagogica mas recurrente
fue duracion, actividad y producto;

la instruccion técnica se centré en tono

y estilo visual.

Idear ‘
lterar

para un
mejor
resultado

Refinar Yoo

Construir

E




El Bucle de Interaccion:
EI Vibe Codmg noes Instantaneo

-, ElFoco del Prompt: :.

|
- - Mayormente enfocado en |
/ Instruccion

informacion pedagdgica
® 3adt &

(duracion, actividad) y el
tono/estilo visual esperado

f;eformulacién IteraC|ones Generacién
/ Estrategias de Rescate:
‘ O ’ Frente a errores, los usuarios ;"
| no abandonan la plataforma. s | LaBarrera: LalAraravez
Optan por reformular 4 acierta a la primera. El trabajo
| completamente el prompt ¢ '* se concentra en la arquitectura
| ividi iCi st de la secuencia.
o dividir la solicitud. ) Verfeacion ﬁ

'lll' l La interaccion con IA full-stack exige una orquestacion multimodal y sostenida,

alejandose del uso de un solo disparo (one-shot).



La reduccion de barreras técnicas
visibiliza nuevas tensiones cognitivas

Esfuerzo « . Esfuerzo @
: Técnico | Cognitivo
Construir la interfaz es casi instantaneo, pero formular la intencion pedagogica
exacta requiere un trabajo cognitivo mucho mas profundo.

‘ . Gobernanza m
| Institucional
Existe una alta vigilancia ética en un entorno académico supervisado, pero persiste
el riesgo de la aceptacion acritica (“accept all”) en la practica docente no monitoreada.

‘ ‘ Disociacion (o
Tecnolégica o
Los docentes no perciben las IA como herramientas Unicas, sino que ensamblan flujos
de trabajo fragmentados (IA conversacional para idear + full-stack para construir).

Individual

_\;')\/_ Motivacion

< Herramienta
> Unica




La paradoja de la barrera técnica
™ e

La barrera de desplaza masivamente

programacion y Ca hacia el disefio
disefio técnico zrga _instruccional previo
desaparece casi €Chica J v lavigilancia critica

constante.

por completo. @

El éxito del “Vibe Coding” educativo
no radica en la capacidad de generar codigo,
sino en la solidez del andamiaje pedagoégico humano
que lo dirige.




El Futuro del Diseio Instruccional
y la Formacion Docente

La Evolucion El Paradigma La Responsabilidad
del Formato del Prompting Institucional
La capsula digital es un La destreza técnica cede La IA generativa es una
género en transicion. paso a la claridad didactica. herramienta de mediacion
genuina, no un atajo.
” El prompting efectivo i
D :gtsgg;ioliggs @ requiere iteracion L? V'9'|anc'?,0”(§'ca
I &ieaalaortini constante. A'Ia y la proteccion de datos
y 1a €lica algoritmica. deben instalarse desde
; el disefio.
Kk A Nuevasopciones /r-:‘g:?aarr?igrrﬂg 323
R mals glla del recurso @ mediacion @ Implica resguardo ético,
e sociocultural. pedagdgicoyy legal.
g bgsucafdel recurso "." es un puente entre :‘0‘ entre instituciones,
educativo. idea pedagogica docentes y estudiantes.

y solucion tecnologica.




La Capsula en Accion: | -

Casos de Exito

i

Musica (7° Basico)
Ecos de Nuestra Tierra

Relaciona musica chilena con
emociones y timbre mediante
audiciones interactivas.

[-_,;' https://ecos-tierra-sonora.lovable.app/

il

Gestion Docente
De los datos a la accion

Ruta practica de 5 pasos para
tomar decisiones pedagdgicas
basadas en datos de asistencia
y convivencia.

G https://capsulaeducativaherrer
aramirezramos.lovable.app/

&

Enfermeria (Ed. Superior) |
Ensenar a pensar para cuidar

Despliegue de 5 metodologias
activas para el razonamiento
clinico (TBL, EHI, SNAPPS).

8 https://think-coach-hub.lovable.app/


https://ecos-tierra-sonora.lovable.app/
https://capsulaeducativaherreraramirezramos.lovable.app/
https://think-coach-hub.lovable.app/
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