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Objetivo de
3 aprendizaje

Construir recursos
didacticos de apoyo al

\ aprendizaje con las
| opciones de Notebook LM
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Estandares de la Profesion Docente
Marco para la Buena Ensenanza

Dominio A: Preparacion del proceso de ensehanza
y aprendizaje

Estandar 3: “Planificacion de la ensenhanza”.

Este estandar promueve el diseno de planificaciones que

incluyen de manera coherente, progresiva y secuenciada
en el tiempo:

objetivos, conocimientos, habilidades y actitudes de la disciplina

estrategias didacticas

actividades de aprendizaje

Dmi Q

recursos y tecnologias digitales

sa» adecuaciones a estudiantes que requieren apoyos especificos
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Marco orientador de
competencias digitales docentes

Dimension 2: Competencias Pedagogicas

Tecnologias para el aprendizaje disciplinar

m Gestiona el uso de tecnologias de manera pertinente para
disenar, apoyar y/o potencsar los procesos de ensefianza

y aprendizaje de acuerdo con los métodos didacticos
especificos y mas efectivos para la disciplina que ensena.

Adaptacion y creacion

'{ Qf Adapta o crea recursos o herramientas digitales de acuerdo

a las necesidades de su planificacion y de las y los estudiantes.
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Rutade
aprendizaje

1. Recomendaciones para una buena
base documental

Banco de prompts

Construccion de recursos
gamificados fisicos

Infografias didacticas

Presentaciones educativas
personalizadas

Audios personalizados
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:Quée materiales

s \ didacticos podriamos
“ 0 Y " crear con Notebook LM?
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Recomendaciones para una buena
base de conocimientos en Notebook LM

Nombrar, versionar y preparar las fuentes antes de cargarlas

0 @ Evita nombres ambiguos @ Usa nombres trazables

Unidad_3_ Evaluacion_Formativa__
ProgramaAsignatura_v2026-05-11.docx

Lectura_Base_DidacticaGeneral_
Bolivar_2005_v1.pdf

“

texto revisado”
Normativa_Evaluacion_Decreto67 _
Chile_TextoOficial_v2026.pdf

o
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“material 2”

FUENTES

ORGANIZADAS
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Limites, formatos y cuidados de carga

Una buena base documental depende de fuentes legibles, compatibles y bien curadas.

0 Limites por fuente e Limites por cuaderno
e Hasta 500.000 palabras e 50 fuentes en cuenta gratuita
e Hasta 200 MB por archivo e 300 fuentes en cuentas Plus

S didadoqon o Formatos recomendados
PDF escaneados
Si el PDF es solo imagen, NotebookLM Usa archivos en formato limpio para
puede leerlo mal o recuperar mejores resultados, porque permite
informacién incompleta. titulos, subtitulos, listas y énfasis
Aplicar OCR antes de cargarlo. con marcas simples.

PDF de texto (no solo imagen)

®

coond T E @ Documentos de Word (.docx)
ol e
@
®

Archivos de texto (.txt)
Presentaciones (.pptx)

Herramienta sugerida:
tools.pdf24.org/es/ocr-pdf

Paginas web legibles
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Banco de prompts

Elige el prompt que necesitas

Explora las categorias y selecciona
el mas adecuado para tu objetivo.

Usalo tal cual o adaptalo a tu
contexto y necesidades.

Ajusta, conversa y profundiza

Interactua con NotebookLM, realiza
preguntas y mejora los resultados.

9 Copialo y pégalo en NotebookLM

| @ Acceso: https://cristiansepulvedai.com/notebookim/index.html



https://cristiansepulvedai.com/notebooklm/index.html

Uso de prompts especializados

En este repositorio encontraras prompts disenados especialmente para docentes que usan
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Notebook LM como asistente de investigacion y creacion educativa.

¢Qué encontraras?

—
=Q

Investigacion
educativa
Prompts para explorar,
analizar y sintetizar

informacion académica
de forma profunda.

Libros y cuentos
educativos

Crea historias, cuentos
y libros ilustrados con
fines pedagdgicos.

o

Planificacion
didactica
Disena clases, unidades
y secuencias didacticas

alineadas a objetivos
de aprendizaje.

Comics y
narrativas visuales

Genera guiones y
escenas para comics
educativos y tiras
ilustradas.

ﬂ|l\!}l|ll

Podcast y audio
educativo

Prompts para generar
guiones, didlogos y
resimenes hablados
listos para audio.

=N

Evaluacion y
retroalimentacion

Disena rubricas, pautas
de evaluacién y entregas
de retroalimentacion
formativa.

Presentaciones
e infografias

Transforma informacion
en diapositivas claras,
infografias visuales y
material atractivo.

§

S\ 7
0
’ l A Y
T
s
-

Creatividad y
pensamiento critico

Activa ideas, debates y
actividades para
desarrollar el
pensamiento critico.
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Construccionde |
42 \ !

recursos gamlflcados
fisicos

L+ ¢Qué juegos fisicos
'@ ~ podriamos crear con
<~ Notebook LM?

APREUNDER

TAMBIEN
ES UN JUE
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Construccionde
recursos gamificados

fisicos

§# 1. Juegos de tablero
O D i, O F i

avance tipo Oca Escaleras y Serpientes

e Tablero de recorrido o Tablero de
por estaciones preguntas y desafios
e Tablero de G m Tablero de
misiones exploracién de mapa

e

o Tablero de 6 e®e Tablero cooperativo T e -

é administracion e a@y Para alcanzar z’ svta:-ﬁs -
. . P fe VR
intercambio de recursos una meta comun e — e
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Construccion de recursos
gamificados fisicos

\[. 2. Juegos de cartas
O Dy, O W s

respuestas

. Cartas de Cartas de
@ rpersonajes roles tipo RPG
Cartas de Cartas de dilemas
situaciones o y toma de

casos decisiones
DESAFiO PISTA MISION { Pan:mtg.;a\ \‘
Cartas de Cartas de \\ g
pistas Q l. misiones y Q F | Samh \ e

acciones 2 ) =

—

N
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Construccion de recursos gamificados fisicos

CD 3. Juegos de asociacion y emparejamiento

Memorice de

Memorice de
conceptos y

SR

imagenes definiciones
[ ]
e r._. Dominé Dominé de
conceptual causa y efecto

v .

-y

" J N
(- =W
e Bingo educativo G @ Loteria educativa
N NG
3 S (@
; Juego de clasificacion
0 Juego de parcias o e == l;::grcategoriaso
correspondencias ®llm| famitias
& TN

~N

\ e
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Consjquccién dg recursos
gamificados fisicos

* 4. Puzles y juegos de construccion

Rompecabezas Rompecabezas
de imagenes conceptual
Puzle de relaciones

e ; o= Puzlede
3 e Secuencias
Puzle de mapas
o territorios
! Construccién de 0 Construccion de _
H Prehij: 7. - s
e Iineas de tiempo o O procesos, ClCIOS eNistoria EdadAnngua Edad Media

o SiStemaS * + Edad Moderna

conceptuales

Puzle tipo
tangram

Edad Contenporanea

++_§
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Construccion de recursos
gamificados fisicos

5. Materiales educativos recortables y manipulativos

Dados educativos

Fichas y tarjetas
armables

recortables

Tokens, monedas
y marcadores ,,/’

Ruletas educativas
imprimibles

‘ Explor de ) Ideas ; > —
) Apren que = \ /
e () [C- Avatares y personajes Sobres de preguntas, i~ supist ¥ el
(B TEAS recortables pistas o desafios 2 4
0 : Pista
S ) —— Pregunta
- - . 1 . ;
Mini libros, acordeones Ruedas y organizadores T — =
y materiales plegables graficos manipulativos o - (e e
' / Comparte Reflexiona >

,~/"'



n Escape room
 § educativo

,9 Gymkana
9 s, educativa

Estaciones de
aprendizaje
gamificadas

Rally educativo

o ..‘ por equipos

Construccion de recursos gamificados fisicos

-\ Busqueda
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del tesoro

‘ ‘W/

‘.zl‘

. ' ’
| 4 PISTA 1

\

Circuito
de desafios

Juego de misterio
o investigacion

Juego de pistas / /

” - i
y codigos peSA

encadenados }
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Construyamos un

juego de mesa
con Notebook LM

REFL 3,
O
a2 v~ Investigar

= (@) COMPARTE v’ Diserar
> Se v~ Probar
v~ Mejorar

v~ /Jugar'/
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De momento...

Conversamos sobre el potencial
pedagogico de Notebook LM

“é,Qué posibilidades
Q educativas vemos de
momento en la
herramienta? ??
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g:émo coqstrgir'ung
infografia didactica
en Notebook LM

Proceso simple para transformar informacién en un recurso visual claro, util y atractivo.

o0g o o

=

=)
EQ

Define el objettivo ) Carga tus fuentes ) Pide una sintesis
Decide qué contenido Sube documentos, Solicita ideas clave,
quieres explicar y para apuntes o enlaces

conceptos centrales y
relevantes al cuaderno datos mas importantes.

de Notebook LM.
0.2 OFE7 Omn
> Revisa y mejora

quién sera la infografia.

Organiza la estructura ) Solicita el formato

Ordena el contenido en Pide propuestas de Ajusta el texto, verifica
secciones, titulos y infografia: comparativa, claridad y adapta el
jerarquias visuales. secuencial, resumen visual recurso a tu clase.

0 esquema tematico.

| Resultado: una infografia didactica lista para apoyar
la comprension, el repaso y la ensefanza.

Nues
Borrador

tra infogra fia

generado corn, Notebook Lmnm

Idon Principas . ' ’ -

Datos clave E

a3 Conceptos
. L= COnclusién

L
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Define el propésito

Indica a Notebook LM el tema, el
nivel educativo, los objetivos de
aprendizaje y el tipo de presentacion
que necesitas.

Solicita la presentacion

Pide que genere una presentacion
didactica con una estructura clara

(introduccion, desarrollo, ejemplos,

actividades y cierre).

Revisa y mejora

Verifica la coherencia, la precision
de la informacion y la pertinencia
didactica. Solicita cambios si es
necesario.

Coémo construir una .
presentacion didactica personalizada
en Notebook LM

Sigue estos pasos para transformar tus fuentes en una presentacion clara, atractiva y adaptada a tu clase.

&3

-
=+

O &

(6

J

J

Carga tus fuentes

Sube documentos, apuntes, articulos,
enlaces o materiales de tu clase.

Personaliza el contenido

Ajusta el tono, el enfoque pedagdgico,
la cantidad de diapositivas, el estilo
visual y los ejemplos segun tu
estudiantado.

Usay comparte

Descarga la presentacion, utilizala
en tu clase y compartela con tus
estudiantes.

Resultado: una presentacion didactica personalizada,
lista para inspirar y facilitar el aprendizaje.



v~ Planificar
v~ Crear

v Comparﬁr

v Aprender

PODCAST Epyyc ATIVO

APRENDIZA j&
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Coémo construir una
explicacion de audio (podcast)
didactica en Notebook LM

Convierte tus fuentes en un recurso sonoro claro, atractivo y util para el aprendizaje.

.Y Introducir
un tema

Define el proposito
Decide qué contenido quieres explicar, para quién serd el audio
y qué aprendizaje deseas reforzar.

Carga tus fuentes

Sube documentos, apuntes o enlaces relevantes al cuaderno de Notebook LM.

Pide una sintesis oral
Solicita un resumen conversado, guion o explicacion en tono didactico.

Puede servir para:

Ajusta el estilo

Indica duracion, nivel, tono, ejemplos y si sera tipo podcast, capsula o repaso.

Genera y revisa

Escucha el resultado, verifica claridad y corrige si necesitas mas precision.

Usalo en clase

Compartelo para introducir temas, reforzar contenidos o apoyar el estudio auténomo.
Reforzar Repasar Apoyar el
contenidos all I antes de evaluar estudio en casa

g Resultado: un recurso sonoro didactico, personalizado

. =~ . . M ]
y listo para acompanar el aprendizaje. '“I”"
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Reflexion final

Conversamos sobre como llevar Notebook LM
a la practica docente

66 ; como pueden integrar
las herramientas de
Notebook LM en su
practica docente? ”?

é¢; qué pasos concretos

_O_ planean tomar a partir de
esta sesion para implementar

estos recursos en su aula? *?
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iGracias! .

Nos vemos en el proximo taller

Relator: Adrian Villegas Dianta
https://adrianvillegasd.com/

Imagenes realizadas con ChatGPT


https://adrianvillegasd.com/

