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aprendizaje

Disenar y desarrollar un
prototipo de simulador
educativo con apoyo de A,

¢ articulando un objetivo de
aprendizaje, decisiones
significativas, consecuencias y
retroalimentacion, para validarlo
y planificar su aplicacion en el aula.
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Introduccion a los
simuladores con IA

Disenar con proposito
pedagoégico

Desarrollar con apoyo de |IA
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Introduccion a los
simuladores con IA



:Qué situaciones necesitan
practicar nuestros estudiantes
antes de enfrentarlas en un
contexto real?

¢ Qué procesos son dificiles
de observar o experimentar
directamente?

\) :Qué decisiones podrian

ensayar y revisar en una

“~— S simulacion?
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:Qué es un simulador educativo?

Es un recurso que representa de manera simplificada una situacion, un proceso o un sistema,
y permite actuar sobre él para observar resultados y aprender de las decisiones.

Permite actuar
elegir, modificar
variables o ensayar
procedimientos.

@ Representa
un contexto con

reglas y limites.

Muestra g X () Simulador Educativo
) M — " Favorece la reflexion
" consecuencias A ootk s fdos o ol fompo :
W e S > ExcenarioA interpretar resultados,
<okt 3 Escenario B L . ° 7
Caml 10S VINCUlados e :“( ? 3 ™ recibir retroalimentacion
eCio (um, % < .
COMids aCLIONES o 0 § wof y volver a intentar.
realizadas. L, ¢ L =
Demanda (unidades) 1 2 3 4 5
500 Periodo

Costo variable (um.) Modelo del sistema Resultados clave

8
L ——
O Ganancias totales 250
-m-a
’ ) Particpacdnde mercado  18%
I Ejecutar simulacion Produccion  Distribucon  Clentes Swisfaccindd ciente  82%



Simulador
de datos

Permite explorar y analizar
conjuntos de datos realistas
en entornos simulados.

@ Simulador
conversacional

Permite dialogar con un
personaje o agente virtual
que responde, orienta

y plantea desafios.

Simulador de anélisis de datos

= Simulador de entrevista

Hola, soy tu paciente.
Cuéntame qué informacion
necesitas.

Resultados
100

Datos de entrada

Periodo
75

2020 - 2025
Variable 2 | | "

021 2002 2

Tendencia Variacion

A+18% 24

2Desde cuando comenzaron
los sintomas?
Comenzaron hace 3 dias y
: han ido en aumento...

@

Selecciona...

Favorece el andlisis,

Util para practicar / _ n:
8% comunicacion, toma I la interpretacion

de decisiones y resolucién B I de informacion y

de casos. la toma de decisiones

basada en evidencia.

Simulador
de gestion

Permite tomar decisiones
en entornos complejos,
con recursos limitados

y multiples variables.

(=) Simulador de gestién
Escenario: Gestion de recursos

Recursos disponibles Decisiones

o Asignar recursos
@ Personal 70%

S Priorizar actividades

Reprogramar

= o
== Presupweeto 80%

Evaluar impacto

/_\ Tiempo 40%
—

Desarrolla habilidades
& de planificacion,
organizacion y liderazgo

en contextos simulados.

de simuladores
ucativos con IA

Simulador oo \
de procesos \
Reproduce flujos de trabajo G

y procedimientos paso a paso
para practicar su ejecucion.

(£) simulador de procedimiento =

Preparar materiales

=

Verificar resuitado

Cierre del proceso

Retroalimentacién de la IA

Paso realizado correctamente.
Puedes avanzar al siguiente paso.

Permite practicar

6% procedimientos, identificar
errores y recibir
retroalimentacion inmediata.

l\~



De responder preguntas a .
experimentar consecuencias

Cuestionario @ Caso interactivo Simulador

El estudiante responde El estudiante analiza una Lasdqgaonels del estudiante
preguntas y recibe informacion situacién y selecciona una odiican Sueacenalloga>

27 ri neran n ncias @
sobre sus respuestas. ruta de actuacion. variables, geqctd do consecuencia
que debe interpretar.

(%) Evaluacién de conceptos Pregunta 3 de 5 : i Paso1de 3 @  Simulador de ecosistema C Reiniciar

¢Cudl de los siguientes factores influye

Una fuerte lluvia ha provocado
directamente en la calidad del agua? z - e

inundaciones en tu ciudad. Eres
parte del comité escolar de
emergencias. ;Qué decides hacer
primero?

Ajusta las variables Resultados del sistema
Nivel de nutrientes 70 @ Poblacién de algas

@ Poblacién de peces
=)

® Oxigeno disuelto

La temperatura del ambiente

La cantidad de microorganismos 22

Temperatura (°C)

=%

El color del recipiente Q Evaluar los riesgos en la zona afectada

Luz solar (%)

) 0 5 10 B 20

Tiempo (dsas)

Todas las anteriores

fan  Comunicar la situacién a la comunidad

iCorrecto! ] )
La cantidad de microorganismos influye Siguiente - G Organizar un equipo de apoyo
directamente en la calidad del agua.

El ecosistema se mantiene

’ Apllcar cambios estable en estas condiciones.

T e
——

@ La clave es la relacidn entre accion, cambio y aprendizaje. —



¢Qué otras B
aplicacioneso 9
simuladores &8
podemos construir
paranuestras &
necesidades? |
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Disenhar con
proposito
pedagdégico




Primero el aprendizaje,
luego la simulacion

Antes de construir, responde:

--

¢Qué aprendera?
Una habilidad o
comprension especifica.

C OD previos y necesidades

de apoyo.

e :Qué hara? o ¢Qué evidencia
i b —_| | recogeremos?
S balon el — Explicaciones, registros
procedimientos observables. P , reg

o productos.

:Quién aprendera? e L
O O O Curso, conocimientos @

e = I ¢Como valoraremos su desempeino?
Criterios claros y conocidos.

[ Completa:
7]« Al finalizar, el estudiante sera capaz de y lo demostrara mediante %




Los componentes de una
simulacion educativa

0@ 0.9 O ©

- = *a ¢ @
P N -
Proposito: Escenario: - Modelo:
aprendizaje que se contexto, desafio y rol . reglas, variables y limites
. busca desarrollar. del estudiante. | de larepresentacion.
| M, | P [ \
O -/ B | ) £ l '@
| o Fk
| S | S Retroalimentacion
|ntgracaon. Con;ecuencugs. y evidencia:
accll.ones Ique p;ede cambios producidos explicacion de resultados
realizar el estudiante. pOr e€sas acciones. y registro del aprendizaje.

| | |




Simulador de entrevista
de docente con apoderados 4

Escanea para acceder al simulador
“\ https://share.gemini.google/4aA4Soqf34Ae


https://gemini.google.com/share/e960a5597913?skid=4dd59e89-f5b3-4b2c-818f-fda1d310977d
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Desarrollar
COon apoyo
de lA




z,Cémo participa la IA? .

IA dentro
del simulador

Participa durante la experiencia:
interpreta un personaje, conversa
O genera respuestas.

para construir
el 5|mulador CJB

Apoya la elaboraciéon de escenarios,
interfaces, codigo, instrucciones
y pruebas.

Su integracion puede requerir
conexion, servicios adicionales
y controles sobre las respuestas.

El producto puede funcionar con
reglas programadas, sin consultar
una IA durante su uso.

\
il

& Simulador

(8) Escenarios

@ Interfaz |

® Cédigo ' : —
_0) Instrucciones v ’ -

b G

(@ Pruebas

jHola!
Soy Ana, tu guia en
este escenario.

&
ety |

¢Qué te gustaria
hacer ahora?

Explorar opciones

Tomar una decision

Pedir una pista




El ciclo de construccion del simulador

” : 1. Definir \
Precisar el objetivo y
la evidencia de
/ aprendizaje. @

5. Mejorar 2. Modelar
Corregir y preparar Establecer escenario,
una aplicaciéon variables, reglas y
piloto. B s consecuencias.
Proposito .
\ pedagogico e J
“Q -
4. Probar G 3. Construir
Revisar calculos, | Solicitar a la IA un
decisiones, recorridos primer prototipo.
y mensajes.

£ 3 | Volveralos pasos anteriores es parte del proceso.



Trabajo con casos
(simulador simple)

Definir
el objetivo
Establece qué

competencias o
aprendizajes se buscan

desarrollar con el caso.

Proponer
el caso / simulacion

Presenta una situacion
realista y contextualizada
que plantee un desafio
para el estudiante.

» aa 4,
Definir

interaccion

Indica como el
estudiante interactuara
con el caso (opciones,
decisiones, rutas o |
retroalimentacion |
automatica).

2\

Definir
evaluacion

Establece criterios
para valorar el
desempefio y el
logro de los
aprendizajes.

Salida

Define el tipo de
resultado que entregara
el simulador (puntaje,
retroalimentacion,
reporte o ruta de
mejora).




Construyendoun
simulador educativo

4+, Motor recomendado
v  IAG conversacional: (til para dialogar,
i ; : ' adaptar respuestas y entregar retroali i6
Disena experiencias conversacionales para analizar " el i
y resolver casos clinicos en enfermeria.

‘9‘ Simulador de atencion de enfermeria

Caso clinico

,a_ Arquitectura del simulador

-_j Caso clinico: define contexto,
~ - antecedentes y signos.

(&) Estudiante

3 ) ;Cuales son las principales prioridades -
Paciente adulto d.e 68 anos de atencion para este paciente? Miteraceidn: preguntas; decisiones
ingresa a urgencias por disnea o e
de inicio sbito y sensacion & TS
de presion en el pesho. 5 Con los datos entregados, la prioridad es :
evaluar y mejorar \; O)Sigengc'\én. v_e;\(:;ar _(va\ ;sg?gino m Retroalimentaciding eritetios:
i respiratorio y monitorizar signos vita s.Ta . :

Detos delpaciente es importante evaluar posible origen cardiaco. U sugerencias y cierre del caso.
S Edad 68 afios e . -
' 112 lpm Selecciona tu préxima accion:

FC P

o Administrar oxigeno suplementario

PA 150/90 mmHg

({, 0 Tomar electrocardiograma (ECG)
| 24 rpm :

n " e Solicitar radiografia de torax
G $p0; 88% (aire ambliente)

:Correcto!
& Temperatura 36.8°C ° -

Administrar oxigeno suplementario es una prioridad, ya que el

paciente presenta hipoxemia (SpO; 88%) Y disnea.




¢Qué otras B
aplicacioneso 9
simuladores &8
podemos construir
paranuestras &
necesidades? |
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Construyamos un primer
prototipo mas complejo

Elige un aprendizaje Z
de tu asignatura.

=

B2 eIR

Disena un escenario breve.

Define dos o tres
variables o decisiones.

Explicita las reglas y
las consecuencias.

Solicita un prototipo a la IA.

Recorre la experiencia
como estudiante.

QOeOVe

Entrega esperada == LT —

Comienza con una experiencia acotada A en el gy,
que puedas revisar completa.

N\



considerar para
mejorar nuestro
simulador educativo?




~ Algunas opciones de
® @ construccionconlA

Plataformas y herramientas que puedes usar para crear
experiencias conversacionales interactivas con IA.

https://v0.app/

Crea interfaces y prototipos
con lA.

https://replit.com/

Desarrolla aplicaciones
completas con IA.

https://based44.com/

Construye apps y herramientas
rapido con IA.

https://bolt.new/

Genera aplicaciones web
con |A.

https://www.netlify.com/

Despliega y aloja aplicaciones
web facilmente.

https://lovable.dev/

Crea productos digitales
con |A, sin codigo.

https://gemini.google.com/app

Asistente de |A para idear,
escribir y construir.

https://claude.ai/

IA conversacional avanzada
para crear y analizar.




Prompt Card para
disenar el simulador

©0000R000

Rol:
Destinatarios:
Objetivo:
Escenario:
Modelo:

Interaccion:

Retroalimentacion:

Evidencia:

Formato:

especialista en disefio pedagogico y simulaciones educativas.

curso, asignatura y conocimientos previos.

aprendizaje observable que se espera desarrollar.
situacion, desafio y rol del estudiante.

variables, reglas, limites y supuestos.

decisiones y acciones disponibles.

qué explicar, cuando y con qué criterios.

decisiones, resultados y justificaciones que se recogeran.

pantallas, accesibilidad y condiciones de uso.

ofll  Evidencia:
@ Formato:




{Quéotras
necesidades tienen < 8

nuestros estudiantes &
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Validar y
n

aplicar e




Si una regla falla:
e Al ingresar estos valores
-& ocurre este resultado.

Corrige el calculo para que
respete la regla indicada.

Si la retroalimentacion
es superficial:

Explica qué ocurrid, qué regla
se aplicd y qué podria revisar

el estudiante.

Iterar con .
INnStrucciones precisas

Si la consecuencia
no corresponde:

Esta decision produce

una respuesta incompatible
con el modelo. Revisa la relacion
entre entrada y resultado.

Si la interfaz dificulta
el uso:

Mejora la legibilidad, etiqueta
los controles y permite
completar el recorrido
con teclado.

e : :
RJ Despues de cada cambio,




Validar: ;funcionay
permite aprender?

L Validacion Validacion del
" @ = pedagoégica — contenido y del modelo
¢ Las acciones permiten :Q ¢Las reglas, explicaciones y
practicar el aprendizaje resultados son correctos
esperado? dentro de los supuestos
— declarados?

Validacién 5 Validacién de uso

ﬁ. técnica y accesibilidad
;Funcionan los controles, ¢Se comprende qué hacer
calculos, recorridos y yse puede completar la
Feinicios? actividad con los apoyos
' necesarios?

@ 2 | Un prototipo que se ejecuta todavia necesita revision pedagogica y de contenido.



cque otras
tematicas se nos
- ocurren para

g Ccrear nuestros
; / simuladores
" educativos?

y




Aplicacion en el aula: A
antes, durante y después 7

Antes: Durante: Después:
preparar experimentar analizar

Presentar el objetivo, Tomar decisiones, Contrastar predicciones
activar conocimientos registrar resultados, y resultados, explicar lo
previos, explicar las reglas comparar alternativas y aprendido y discutir los

y solicitar una prediccion. justificar los cambios. limites de la simulacion.

Aplicar lo aprendido a una situacion diferente
y reconocer qué informacion adicional seria
necesaria en un contexto real.




Prediccion
inicial
:Qué esperaba que
ocurriera y por qué?

a Revision de
m la estrategia

¢Qué cambid después
u de recibir

retroalimentacion?

¢Qué evidencias de
aprendizaje recogeremos?

2,

Registro de e Justificacion

decisiones e
U, ¢ Qué criterios utilizd

¢Qué modifiqué y qué para elegir una \

resultados observé? alternativa? 4

Transferencia

:Cémo usaria lo
aprendido en otro
escenario?

‘ Valoremos la comprension, el razonamiento y la mejora;
« | no solo el resultado final.




Consideraciones éticas y
responsabilidad docente

Revisar los contenidos

Comprobar explicaciones, reglas y resultados
antes de utilizarlos.

Reconocer los limites

Explicitar qué representa el simulador y qué
aspectos deja fuera.

Proteger a las personas

Utilizar casos ficticios y evitar datos personales
innecesarios.

Cuidar la representacion

Revisar sesgos y estereotipos en personajes,
roles y consecuencias.

Mantener la mediacion docente

Acompanar la experiencia e interpretar las
evidencias con criterio pedagdgico.

La IA apoya la construccion; la validacion y las decisiones
pedagogicas requieren revision humana.




Del prototipo a una
experlenma de aprendizaje

o Y °@ °4

Disenar Construir Aplicar,
con proposito. y probar. observar y mejorar.

¢Qué aprendizaje de tu asignatura abordaras
con un simulador y qué evidencia recogeras
para valorar su aporte?

Proximo paso: realizar una aplicacion piloto
y ajustar el recurso a partir de lo observado.




Proximos pasos
para desarrollar simuladores educativos

Detectar una Disehar y Probary
necesidad prototipar mejorar
Identifica una situacion, Usa IA para definir el Valida el simulador con
proceso o decision que escenario, las variables, usuarios, revisa
tus estudiantes necesiten las reglas, las decisiones recorridos, resultados y
practicar, comprender y la retroalimentacion mensajes, y ajusta la
0 analizar mediante del simulador experiencia antes de

una simulacion. educativo. implementarla.



Reflexmn final

“g,cémo podemos
potenciar el
aprendizaje con este
tipo de recursos
con apoyo de 1A? 77
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