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Explorar las posibilidades }

didacticas que entrega la
inteligencia artificial para
la produccion de material
educativo y experiencias
de aprendizaje en el
ambito de la salud.
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Notebook LM como -
apoyo a la docencia ) '
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i,‘Que esy como funciona

otebook LM"

Transforma tus fuentes en un cuaderno inteligente para =
consultar, comprender y crear con apoyo de IA.

Subes tus fuentes Organiza y analiza
PDFs, Docs, enlaces y Q Identifica ideas clave
presentaciones. y estructura la
informacion.
Conversas conlalA « ! , Generaapoyo
@ Preguntas, comparas x “  Resumenes, respuestas
y profundizas temas. = y guias de estudio.

BEDS - > BEQ

Fuentes Notebook LM Resiimenes y respuestas



Notebook LM:

un nuevo aliado educativo

Ingesta multimodal: vision 360° de la asignatura

L
:
Documentos PDF @ Contenido web
= escritos s Enlaces directos a
—= PDFs, Docs, Word u \?) articulos y repositorios.

y texto.
anssa L. Presentaciones
Material : Google Slides y PPTs.
n audiovisual

Videos, transcripciones
y audio de clases. .!
Capacidad 2026
Hasta 50 fuentes
por cuaderno.




NotebookLMy el usode fuentes confiables

La IA responde mejor cuando trabaja con documentos entregados por el docente

Chatbot tradicional NotebooklLM

Respuestas abiertas Respuestas basadas en tus fuentes

vy,

L_ ”
& Datos no rg— — ? . Articulo.pdf
verificados A 5 1
> [ .‘ - ; =

A Riesgo de £ = Apuntespdf s/
alucinaciones f Y
“— Internet a Clasel.pdf
v? abierto A

@ - Mas documentos

Tus
documentos

[@ Regla de oro: si el dato no esta en tus documentos, la IA debe reconocer que no lo sabe. ]




E @

Crea tu cuaderno Define el objetivo
Inicia un notebook con Establece para qué lo
un nombre claro segun usaras: planificar clases,
asignatura, unidad o analizar textos, preparar
proposito de trabajo. evaluaciones o apoyar

el aprendizaje.

Selecciona fuentes clave,
nombralas con claridad y
centra el trabajo en el
contenido que realmente
necesitas.

E Organiza y enfoca

1l Resultado: un espacio personal listo para consultar, planificar y crear con apoyo de IA.

Coémo configurar
tu espacio de trabajo personal

Primeros pasos para organizar fuentes, objetivos y usos pedagdégicos en Notebook LM.

Carga tus fuentes

Agrega PDFs, articulos,
apuntes, presentaciones,
enlaces y otros
documentos relevantes.

InteractiiaconlalA

Haz preguntas, solicita
resimenes, compara ideas
y genera apoyos Uutiles
para la docencia.




Para explorary
comprender

Chat con
fuentes

Resimenes
automaticos

Resumenes de
audio (podcast)

Para organizar
y estudiar

L)
@

Guias de
estudio

Tarjetas de
estudio

Preguntas y
cuestionarios

Herramientas de Notebook LM

Funciones clave para consultar, comprender, organizar y transformar tus fuentes.

Para creary aplicar

ges

Mapas
mentales

Tablas
comparativas

Presentaciones
e infografias

1
- Q'. ‘ Idea clave: Con Notebook LM puedes transformar tus documentos

en recursos utiles para aprender, ensenar y planificar.
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Conversamos sobre el potencial
pedagogico de Notebook LM

;Qué posibilidades
(D educativas vemos de

momento en la

herramienta?



IAG general para
produccion de
material didactico simg




Taxonomiade
organizadores visuales __

Mapas conceptuales

Relaciones semanticas
entre ideas.

Lineas de tiempo

Organizacion cronoldgica
e de eventos.

'bk‘ e
, !.\

HE |

=
==
—

Diagramas de flujo

Procesos y secuencias
l6gicas.

L&
0 O
00 00
Esquemas jerarquicos

Estructuracion de ideas
por niveles.

Sjs

Tablas comparativas

Analisis de similitudes y
diferencias.

Infografias

Sintesis visual con
datos y texto.




‘Anatomia de un
prompt ef

ectivo

Elementos clave para pedir organizadores visuales utiles, claros y ajustados a la docencia.

Tipo de organizador = Tema disciplinar
Indica el formato que necesitas E Especifica el contenido
(ej. esgquema, mapa mental, etc.). o concepto principal.

!

!

N
Actua como experto en biologia. l
Genera un esquema jerarquico sobre la division celular
para estudiantes universitarios de primer ano, con el
proposito de mostrar las fases principales. e-
Ofrece 2 variaciones de estructura. T
k ? y
I . I
-o— Solicitud de variaciones O» Nivel del estudiantado f Proposito didactico
— Puegies~pedir alternativas e Q\ Indica el nivel educativo Q Senala el objetivo del
de diseno o estructura.

para ajustar la complejidad. organizador gréfico.




Coémo construir
organizadores grificoscon IAG

o O

Definir el objetivo Escribir el prompt Generar laimagen
Precisa tema, nivel, Indica contenido, Pide a la IAG que cree
proposito y tipo de estructura, estilo visual el organizador grafico
organizador. y formato. como imagen.
4 /Q\ O .o
\/ Cm Factores de riesgo .I/, Sintomas
222 . sedentarismo .

° . 1" . ob(isidtad m . ::l(i‘ga
ReVlsal‘ y ajUStal' Usal‘ en CIase = antecedentes _ 00, 3] ' » vision borrosa
Corrige jerarquias, Descarga, integra /’ ' Diabetes |
clariqa_q, orden el recurso y acompana / /| tippo2 |
y legibilidad. su analisis. L Tratamiento

-K' . a!ime.n.tacién . medi;:acién
* ejercicio * monitoreo

(=) Ejemplo de prompt

Crea un organizador grafico en imagen sobre [tema]
para [nivel], con jerarquia clara, palabras clave breves,
fondo blanco y estilo limpio.

« controles » habitos




Cadig

Parte 1

os de ChatGPT

Codigos de diseno visual

e /cutaway e /blueprint
® /isometric ® /xray
e /stickynotes e /handwritten

Codigos técnicos y estructurales

e /exploded-view e /wireframe
® /cross-section e /patent-drawing
e /orthographic e /knolling

Codigos de maquetacion y modelado

e /diorama e /claymation
e /low-poly e /voxel-art
e /3d-render e /papercut



Cocllgos de ChatGPT

Parte 2

Caodigos de ilustracion y arte tradicional V‘

o® e /line-art e /charcoal
o e /chalkboard e /watercolor

e /ink-wash e /stained-glass

(
g
& ~

Codigos retro, multimedia e infografia

m e /pixel-art ® /pop-art
AO ® /comic-book e /glitch-art

e /infographic ® /vector-icon



{Qué otros
@ organizadores
graficos

podemos
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Construccion de
recursos digitales
interactivos y
aplicaciones

\



Cambio: del cédigo
al vibe coding

</> @9 =PV
L » VIBE CODING » /\/'5’

La forma tradicional Instruccién por
Editor de coédigo lenguaje natural

La nueva forma
Aplicacién funcional

Beneficios clave

- @ Mas rapido 8 Mas accesible {ﬁ Mas enfocado l/il/l Mas impacto




Tipos de recursos

que puedes

crear

con |A {

( Recursos
@ 7 Apoyo a creados

/ 8 8 metodologias

‘ 1. Recursos
= de contenidos (
% | & Productos I /O
c—— digitales
> 3. Capsulas
—-— digitales

con IA
R,.o 4. Escape room}

2. Recursos
de ejercicio

J

6. Presentaciones
] . 2]

5. Aventuras
conversacionales

|




Construccionde
test gamificados j

Disena evaluaciones interactivas con apoyo de IA W
para el aprendizaje universitario en salud.

=1
-~ ~

o Configura el test e Diseia la experiencia e Revisa y mejora

¥ Curso: Enfermeria T— Pregunta de seleccién multiple ol Resultados en tiempo real
% Tema: Sistema cardiovascular * Puntaje, niveles e insignias (@/, Deteccién de dificultades
.|| Nivel: Universitario f Retroalimentacion inmediata o Ajustes para préximas clases
cCuél es la funcion principal \ ailba Resultados generales Desempefio por tema
ra . ) -~
Curso Enfermeria v de los glébulos rojos? ( O ~. e
Tema Sistema cardiovascular v A Defender el organismo y 87% !
Nivel Universitario v B  Transportar oxigeno (V] @
' ) (Coailarlasanae Estudiantes con mayores dificultades
s 9 Funcién cardiovascular  (EEN 40%
- . D  Regular la presién arterial Circulacién sanguinea aaE 25%
Presion arterial 15%

S ! 4
= @' l Idea clave: 1a 1A permite crear test gamificados mas rapidos, claros y motivadores. .



Otros juegos posibles de hacer con IA
¢ £ Iy

{Quién quiere Juegos de Juegos
ser millonario? avance digital de tablero

m & &
O
Videojuegos Simuladores Juegos serios
%54 3

& ¢ il

Juegos Gestion de

Memoria tradicionales la gamificacion



Trabajo con casos
(simulador S|mple)

Disena experiencias de aprendizaje basadas
en situaciones reales con apoyo de |A.

@ .

= )
=Q » aa

Definir Plantear el Diseiar Establecer Definir
el objetivo caso / simulacién lainteraccion la evaluacion la salida
Determina el Describe una situacion Define decisiones, Fija criterios para Especifica puntaje,
aprendizaje o la realista y rutas, opciones y valorar el desempeno reporte,
competencia que se contextualizada para retroalimentacion. y los logros. retroalimentacion o

quiere desarrollar. el estudiante. ruta de mejora.



Construyendoun
simulador educativo

4+, Motor recomendado
v  IAG conversacional: (til para dialogar,
i ; : ' adaptar respuestas y entregar retroali i6
Disena experiencias conversacionales para analizar " el i
y resolver casos clinicos en enfermeria.

‘9‘ Simulador de atencion de enfermeria

Caso clinico

,a_ Arquitectura del simulador

-_j Caso clinico: define contexto,
~ - antecedentes y signos.

(&) Estudiante

3 ) ;Cuales son las principales prioridades -
Paciente adulto d.e 68 anos de atencion para este paciente? Miteraceidn: preguntas; decisiones
ingresa a urgencias por disnea o e
de inicio sbito y sensacion & TS
de presion en el pesho. 5 Con los datos entregados, la prioridad es :
evaluar y mejorar \; O)Sigengc'\én. v_e;\(:;ar _(va\ ;sg?gino m Retroalimentaciding eritetios:
i respiratorio y monitorizar signos vita s.Ta . :

Detos delpaciente es importante evaluar posible origen cardiaco. U sugerencias y cierre del caso.
S Edad 68 afios e . -
' 112 lpm Selecciona tu préxima accion:

FC P

o Administrar oxigeno suplementario

PA 150/90 mmHg

({, 0 Tomar electrocardiograma (ECG)
| 24 rpm :

n " e Solicitar radiografia de torax
G $p0; 88% (aire ambliente)

:Correcto!
& Temperatura 36.8°C ° -

Administrar oxigeno suplementario es una prioridad, ya que el

paciente presenta hipoxemia (SpO; 88%) Y disnea.




¢Qué otras B
aplicacioneso 9
simuladores &8
podemos construir
paranuestras &
necesidades? |

—

gy —




Construyendo un
asistente virtual como app

Entradas del sistema 3 Procesamleto delalAG Interaccion educativa
Definicién de rol * -
Instrucciones sobre @
{3} personalidad, tono y

limites pedagogicos.

Entrega retroalimentacion
precisa, guia paso a paso
y apoyo formativo en tareas
0 ejercicios especificos.

Base de conocimiento

Carga de contenidos,
tematicas y criterios

El motor interpreta las consultas

del curso. : :
del estudiante y responde segun
la informacion cargada.
Ejemplos
B : Asistente E] Asistente
&3 Personajes W ¢ docente de un curso




~ Algunas opciones de
® @ construccionconlA

Plataformas y herramientas que puedes usar para crear
experiencias conversacionales interactivas con IA.

https://v0.app/

Crea interfaces y prototipos
con lA.

https://replit.com/

Desarrolla aplicaciones
completas con IA.

https://based44.com/

Construye apps y herramientas
rapido con IA.

https://bolt.new/

Genera aplicaciones web
con |A.

https://www.netlify.com/

Despliega y aloja aplicaciones
web facilmente.

https://lovable.dev/

Crea productos digitales
con |A, sin codigo.

https://gemini.google.com/app

Asistente de |A para idear,
escribir y construir.

https://claude.ai/

IA conversacional avanzada
para crear y analizar.




Prompt Card genérico
para construir recursos digitales con | A

=] PROMPT CARD GENERICO
p Define el papel que quieres que
e Rol asuma la |A.
* ot 5 Indica qué quieres lograr
@ Objetwo con el recurso.
@ Contenido =P  Especifica el tema central.
@ Nivel -  Precisa el nivel de profundidad.
A 5 Indica la carrera o disciplina
9 Carrera / Area a la que pertenece.
@ Puablico objetivo — Ayuda a personalizar el recurso
para tu audiencia.
. » Elige el formato o tipo de
@ Tipo de recurso recurso que necesitas.
Caracteristicasclave —» Anade elementos clave que
debe incluir.
Instrucciones especificas —» Proporciona detalles para
orientar el disefno y contenido.
Formato de salida — Especifica como deseas recibir
el resultado.



{Quéotras
necesidades tienen < 8

nuestros estudiantes &




Metodologias

sconlA:




Escape roomcon /A

Convierte el aprendizaje en una s

Pl Adaptacion del X4
aventura colaborativa donde cada ‘Breakout EDU’ La motivacion es
desafio abre nuevas posibilidades El ostipe:coldiordipam fundamental para que

y desarrolla habilidades clave.

el aprendizaje
se genere.

resolver desafios educativos
contrarreloj y abrir la
“caja misteriosa”. — Marc Prensky

El candado (Gate)
Restringe el avance
hasta lograr la

La secuencia Objetivo

Cada reto se Alcanzar la salida
desbloquea después demostrando

de resolver dominio de
el anterior. conceptos.

respuesta correcta.

Estacion 1 Salida
(Inicio)




Fase 1:
Diseno inicial Ideacion con |IA Construccion

Fase 2: Fase 3:

Prompt card de ejemplo

Disefa una actividad interactiva para [estudiantes de enfermeria). e
Tema: [valoracion inicial del paciente adulto]. e

Crea [3 escenarios: basico, intermedio y avanzado].

Incluye [situaciones clinicas breves y 3 preguntas por caso]. e

Formato:

Narrativa:

Construccion estructural:

the prompt card

Diseno visual

[selecciéon multiple, priorizacion y retroalimentacion]. e

[turno de enfermeria en atenciéon primarial. e

Audiencia

Tema central
Gradacion de dificultad
Estilo visual

Formato de interaccion

Capa narrativa



Propuesta de instruccion
escape roomconlA

B | Promptbase

“Genera un escape room para estudiantes universitarios

de Enfermeria sobre valoracion inicial y priorizacion del
cuidado en un caso clinico. Crea tres escenarios de dificultad
progresiva (basico, intermedio y avanzado), cada uno con una
breve historia clinica, tres desafios y retroalimentacion inmediata.
Incluye dos preguntas de seleccion multiple y una actividad de
ordenamiento o arrastre por escenario. Usa un diseno claro,
altamente visual e incorpora opciones de inclusion y apoyo

al aprendizaje.”

Ejemplos:
® https://hero-cite-quest.lovable.app
® https://gemini.google.com/share/86499ded169b



https://hero-cite-quest.lovable.app/
https://gemini.google.com/share/86499ded169b

Propuesta de instruccion
de escape room completo

Actiia como un desarrollador web experto en gamificazién educativa.
Escribe el cédigo completo en React y Tailwind CSS para un 'Escape Room'
interactivo en una sola pagina (Single Page Application), dirigido a
estudiantes universitarios de veterinaria.

o2 %  Tematica: El jugador es un veterinario recién egresado enfrentando
L distintos casos clinicos de mascotas.

Estructura requerida:

o — Menu de Seleccion: Tres escenarios seleccionables al inicio

e segun dificultad: Facil, Intermedio y Dificil.

ﬁ Historias Clinicas: Cada nivel debe tener una historia/caso
clinico distinto y adaptado a la dificultad.

Mecanicas de Juego: Cada escenario debe contener exactamente
*‘ tres preguntas con dinamicas diferentes:

o Una pregunta de seleccion mdltiple.
9 Un ejercicio interactivo de arrastrar y soltar (o emparejar elementos).
9 Un ejercicio de completar el espacio en blanco (input de texto).

Diseno Ul/UX: Debe ser altamente visual, moderno e intuitivo.
Usa colores tematicos (estilo clinica médica).

Integra abundantes emoticones e iconos para ilustrar los casos,
herramientas médicas y estados del juego. Agrega opciones de inclusion.

© 0



La aventura conversacional
conlA

Simulaciones inmersivas tipo “elige tu propio camino”. SOBah sah> épico
El estudiante asume un rol, evalua informacién y toma
decisiones que alteran el resultado. B Final

Usar objeto

e ico
Mision: / i
O Un objetivo claro
a resolver.

Usar guia
Obstaculos:

‘

Desafios alineados a Dialogar

las habilidades a evaluar.
Esconderse J—b‘

} Finales muiltiples:
_ Aprendizaje por
‘ La gestién de la consecuencia: Cada eleccién cierra unas puertas

consecuencia. No hay una
° y abre otras. El resultade las decisiones.

Unica respuesta correcta.




Prompting Avanzado:
Motor de Aventura

Genera una aventura conversacional para
estudiantes de enfermeria sobre citas APA.

Objetivo:
Genera una aventura conversacional para
[estudiantes de enfermeria] sobre [citas APA].

Escenarios:
Crea [3 escenarios de dificultad] con
[3, 5 0 7 preguntas] cada uno.

Mecanica:
Las respuestas deben ser de [desarrollo abierto]. el
? Fomenta la La |A debe [evaluarlas de forma immediata]. “@'
Q ST | Sistema de ayuda:
Entrega [pistas limitadas que se agoten]. ©—®  Previene la
o \ . dependencia
Cierre: del bot.

Al final entrega un [reporte de fortalezas,
debilidades y mejoras].

Immersion:
Incluye [contador de tiempo], [nombre del
estudiante] y seleccion entre [3 avatares).

Tema:
[Estudiante aplicando citas APA en un caso clinico
de enfermeria].

Diseio visual:
Usa [emoticonos] y una narrativa atractiva.

,_—:-l Automatiza la
4—0 evaluacion formativa.

olzlefs lofo nlo,




Crea una aventura conversacional para estudiantes de
enfermeria o TNS sobre [tema de salud], en formato
interactivo. La duracién debe ser [corta 5-10 min,
media 15-20 min o larga 30-40 min].

Establece el contexto: el tema es [indica el tema clinico],
para estudiantes de [enfermeria o TNS]. Sitda la historia

en un entorno real de trabajo, como [ej. servicio de urgencias,
APS, hospitalizacion, atencion primaria).

Genera [3] escenarios con niveles de dificultad [basico,
intermedio y avanzado]. Para cada escenario, crea una
historia distinta y plantea | 3, 5 o 7] preguntas alineadas
al nivel, con una Unica pregunta por vez.

Indica que las respuestas de la IA deben ser de desarrollo
abierto y que se evalten de forma inmediata. La IA debe
entregar retroalimentacion, pistas si es necesario (sin entregar
la respuesta) y avanzar segun la calidad de la respuesta.

Biizs
ll‘oi“l“l‘u’llllldll

Al final, solicita que entregue un reporte de fortalezas,
debilidades y sugerencias de mejora, incluyendo un

contador de tiempo, el nombre del estudiante y la posibilidad
de elegir un avatar (3 personajes). Pide que use emoticonos
elementos visuales simples para hacer la experiencia atractiva.

Ejemplos:
® https://gemini.google.com/share/5c76ac8ebeece
® https://citation-saga-quide.lovable.app/

—



https://gemini.google.com/share/5c76ac8e6eee
https://citation-saga-guide.lovable.app/

momento...

Conversamos sobre el potencial

pedagdgico de estas opciones de
creacioén con IA

;Qué potencial
pedagogico ven a estas
m opciones de creacion con IA
para proponer experiencias
de aprendizaje?




Consideraciones g\ =

al cierre




Opciones de
construccion pedagogica

% Oz O

Pedir toda la construccion Co-construir el disefio Diseiar toda la experiencia
alalA de la pieza digital y el texto con IA y luego de forma propia y luego
(entregandole un insumo o no) digitalizar con ella pedir solo digitalizacién

® ’ Elige la opcion que mejor se adapte a tu tiempo,

objetivos y estilo de ensenanza.




' La transformacion 6
docente

Las herramientas son secundarias;
la habilidad critica es saber qué pedir,
iterarlo e integrarlo.

Arquitecto de Experiencias

Enfocado en la pedagogia, la empatia y la
iteracion rapida mediante lenguaje natural.

Creador de Contenido Manual

Enfocado en la sintaxis, el formato
y la produccién lenta y exhaustiva.




oOo

Conmderaclones
éticas

Focoen el
trabajo humano

Co-construccion
delalA

Aspectos
éticos

Sesgos y
alucinaciones de la |A

’
- | LalA esuna aliada poderosa, pero la ética

\ml' y el juicio humano son el corazén de una

educacion transformadora y responsable.

Validacion y ,
responsabilidad humana Ty



.\ @/. @@
Practicar Sistematizar

Convierte lo que
funciona en una
secuencia simple:
definir, probar, ajustar
y volver a aplicar en
nuevas clases.

Comienza con una
actividad breve

y concreta para
explorar posibilidades
y ganar confianza

en el proceso.

-@-

desde tu propia practica.

Compartir

Recoge evidencias,
conversa los resultados
con tus estudiantes y
comparte aprendizajes
y mejoras con otros
docentes.

Avanza paso a paso y transforma la experiencia de aprendizaje



Comprobando .
lo aprendigdo [ Sorssicdeo

EIE

= poner en practica lo que aprendiste.

@ https://escape-teach-quest.lovable.app/


https://escape-teach-quest.lovable.app/

&

Reflexion
final

¢ Como podemos
aprovechar las
posibilidades
didacticas de la I1A
para el aprendizaje?




INSTITUTO DE OBSERVATORIO SOBRE
UDLH EDUCACION Y LENGUAJE EL USO DE IA EN EDUCACION
UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS FACULTAD DE EDUCACION FACULTAD DE EDUCACION
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